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SARTNAME

Amag: Okulumuz, Tirkiye geneli ortaokul ve lise t‘)gr'enimihe'devam eden bg're'ncilerin robatik
kodlama: ile ilgili bilgi ve “becerilerini geilg.'nrme amaciyla 2025  Ulusal Robot YarlsmaSi -
" diizenlemektedir.

Kapsam: Yarismaya Turkiye'deki resmi ve ozel ortaokullar, imam hattp crtaokullan ve Bilim
Sanat Merkezlerine devam eden ortaokul ve resmi/dzel lise 6grencileri katilabilir,

Proje Koordinatorii: Tavganli 15 Temmuz $eh|tter Fen Lisesi koordinatorlugunde yurutulur
Basvuru Kosullari ve Yontemi:

a.

Yarisma bagvurusu 16/12/2024-07/03/2025 tarihleri arasinda
tavsanlifenlisesi.meb.k12.tr sayfasindan alinacaktir. ) -

Robot isimleri en fazla 12 karakter ve latin harflerinden olusacaktir:" Robot isimlerinde
asagilayic, hakaret, siyasi ve mistehcen kelimeler iceren veya: cagristiran ekiplerin
bagvurulari onaylanmayacaktir. -

Katihmar Kapasitesi: 'Yarlsmaya ortaokul diizeyinde Hizh,Cizgi izleyen kategorisinden 32
takim, ortaokul dlizeyi diger kategorilerden 30'artakim kabuledilecektir. Lise dizeyindeki
tim kategorilerden ayri ayr 30 takim kabul edilecektir. Ortaokul ve lise diizeyindeki tiim
kategorilerde gecerli olmak lizere bagvuru sayisimin.fazla olmasi durumunda, basvuru
tarihine gore ilk 30 takim’ asil, sonraki 15 takim'ise’yedek olarak en ge¢ 14/03/2025
tarihinde okulumuz internet sitesinde ilan edilecektir. Bir okuldan ayni kategoride biden
fazla takimin bagvuru yapmasi halinde basyuran.okulun ilk basvurusu asil alinacak, digerleri
yedek listede olacaktir. Yarisma bas\rurularl tcretsizdir. :

Robotlarda kullanilan bataryalar raklp robota piste ya da kend:sme zarar vermeyecek
sekilde yerlestirilmelidir. :

Kullanilan - lityum-polimer {ITi-Pc),piIIerTn _gijvenli' sarj (;a'ntaS| olmadan sarj edilmesi
kesinlikle yasaktir. Elektrik intiyaci tarafimizca saglanacaktir.

Organizasyon siiresince katihmalardan izin ahnarak yarisma alaninda okulumuz

‘tarafindan flassiz fotograf g’eki'mi ve video kaydi yapilacaktir.

Yarismalardan énce veyasonra yarismacilar veya hakemi agagllaylc: hareketlerde bulunan
yarismacilar katildiklari bt yarismalardan elenir. \

Pistler sifir hatayla “elugturulmaya caligilmaktadir. “Ancak %5 tolerans ile Uretildigi
dustintlerek robetlarinizt buna gére tasarlamaniz ge—rf,{km(—:'ktedIrT

Pistlerin konumlari, ‘ertamin 1siklandirma ve ses seviyeleri robotlarin etkilenmeyecegi
sekilde ayarlanacaktir. Bu konularda gelen itirazlar kabul edilmeyecektir.

Yarismalar esnasinda herhangi bir sebeple pistlere zarar veren robotlar bulunduklari
yarismadan elenir.

Robotlaf dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarigmalarda kullanilan pist ve parkur
pafcalarinin robotlara zarar vermesi durumunda sorumluluk TAVSANLI 15 TEMMUZ
SEHITLER FEN LISESI YARISMA KOORDINATORLUGU ekibine ait degildir, itirazlar
degerlendiriimeyecektir.

Yarisma kurallar altinda belirtilen robot 6zelliklerini saglamayan robotlar \;ar|§malara
Késinlikle katilmayacaktir.

Robotunu yaristiracak yarismacilar kimlik kartlarini ve robot etiketlerini hakeme ibraz
etmek zorundadirlar. '

Kategori kurallarinda belirtiimeyen bitln durumlarda tek yetkili yarisma hakemleri ve jiri

tyeleridir.

Siralamay etkileyecek bir durumda yarisma hakemi yarismacilara bir robotu veya tim
robotlari tekrar yaristirabilir.

Organizasyon boyunca katiimcilarin  kisisel esyalarinin  glvenliginden katilimcilar

sorumludur.



‘aa.

bb.

Yarismanin higbir. asamasinda, katiimalarin agik riza onayi alinmadan kisisel veriferi
istenemez. Bu kapsamda istenen kisisel veriler, ‘agik riza onayinda belirtilen hususlarin
d|§|nda ‘baska- amaglarla kullanilamaz, telncu kisilere ven[emez ve sosyal-etkinligin sona
ermesinin ardindan resen silinir. . _
Sartnamedeki kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda tek yetkili yarisma hakeml efidir.
Gerekliizinler alinarak yarisma 6ncesi, yarisma ani ve yarisma sonras yarismaya ait 9grenci
fotograflari, yarisma fotograflar ve videolari sosyal medyadan TAVSANLI 15 TEMMUZ
SEHITLER FEN LISESi YARISMA KOORDINATORLUGU tarafindan payla;Hacaktl

Takimlar 2 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olusur.

Danismanlar bagvuru yapan okulda calisan 6gretmen olmalidir.

Danigsmanlar yarigma bagvurularinin baglamasindan yarismalarin bitimine kadar yarismaci
ogrencilere rehberlik etmek durumundadirlar. '

Ogrencilerin her tiirlii davranislarindan danismanlar sorumludur ye yarigmalar boyunca
danismanalar salonda bulunmak zorundadirlar.

Ekip sorumlusu damgman ogretmenler kendi okullarindan; b:rden fazla ekibin sorumlusu
olabilirler. Yarismaya katilacak &grencilerin aile ve/okul izinleri danismanlar tarafindan
takip echhp resmi olarak belgeleri hazirlamakla sorumludur.

Ekipteki tum Uyeler ayni okuldan olmak zorundadiry Her bir takim tasaria yap calistir
kategorisinden en fazla 1, diger kategorilerde £n fazla2 robotla katilabilir. Bir ogrenci farkli
takimlarda bulunamaz. Her robot sadece 1 kategoride yarisacaktir.

Yarigsma pistlerinde sadece 6grenciler olacaktir, danisman 6gretmenler takimi yarisirken
triblinde bulunmak zorundadir. : :

Tum kategoriler i¢in ayri ayri kurallarin ve degerlendirmenin ve puahlama‘nm anlatildig

sartname mevcut olup, bu §artname genel kurallari icermekte ve her ka‘tegorl icin
gecerlidir. - , ] ;
Robotav 2025 Robot Yariglarimin® planlanmasi, tanitilmasi ve uygulanma51 egitim_ ve
6gretimi aksatmadan yapilmaktadir. . 5 47

BASVURU iSLEMLERI VE YONTEMLERI:

a.
b.

Yarisma basvurular 20/02/2025 tarihinde baslar, 20/04/2025 tarihinde sona erer.
Basvurular tavsanlifenlisesi.meb.k12.tr internet adresinde “Robotav 2025” menisii altinda
yayinlanan takim bagvufu formu (https://forms. gle/cRKKN4EQThGuf1HV6} cevrimigi -
olarak doldurulup yapilacaktir. ’ ;
Bagvurularda‘génulltltk esastir,

Basvuru stresininbitimine kadar robotlarin hazir olmasina gerek yoktur. Sadece takimlarin
katilacaklari’kategorileri belirlemeleri gerekmektedir.

Yarisma ile «ilgili butin aciklama ve giincellemeler okulun resmi web sitesinden
yayinlanacaktir.

YARISMA KATEGORILERI:
ORTAOKUEDUZEYIDE;

a.
b.
c.

Hizh Cizgi izleyen
Tasarla-Yap-Calistir
Geri Donusiimden Robota

LiSE DUZEYINDE:

a.
b.
c.

Labirent Ustasi
Arazi Robotu
Geri Donlisimden Robota



KATEGORILERE GORE PUANLAMA VE KRITERLERI:

4
Genel Sartname tim yarlsmé katégoriierini kapsamaktédir Kategorilere ait biitiin puanfama
ve kriterleri, her kategoriye ait sartnamede ayri ayri beJIrtI[mt5t]r
8. YARI$MA iLE iLGILI DIGER HUSUSLAR: -
* Gelecek takimlar ile danisman Ogretmenlerin gelis-doniis yol iicreti ve konak[ama masraflar,
katihmcilar tarafindan karsilanacaktir.
» Takimlardaki 6grencilerin yarigma boyunca tim sorumluluéu, gorevlendirilen ogretmene
aittir.
= Yarisma alaninda ve yarlgmamlarm bulunacagi or‘tamlarda gerekli is saghg ve giivenligi
tedbirleri alinmis, uyari ve levhalar asilmistir. Ogrencilerin. uyanve, levhalara uymasi .
gerekmektedir. Aksi halde sorumluluk okulumuza ait degildir. Yarigma alaninda, yarisma
sonuna kadar éaélrk personeli bulundurulacaktir.
s Yarismaya katilan danmisman 6gretmen ve ogrenciler, yansma siresince kendileri igin
dizenlenen tanitici yaka kartlarini bulundururlar. Bitiin yarismalar Tavsanh 15 Temmuz
-Sehitler Fen Lisesi Kapali Spor Salonunda yapilacaktir. ' B
« Odiil Téreni, 15/05/2025 Persembe glinii saat 16.00 da’ gergeklegtmlecektnr
e Odiil Téreninde biitlin takimlara katilim belgesi verllecektir
* Tavsanli 15 Temmuz $ehitler Fen Lisesi Yar|5m35| Dizenleme Kurulu taraflndan gerekli
gorilmesi halmde, bu ¢agri duyurusunda, yarisma kategor:len ve sartnamelerde son basvuru
ve yarigma glintine kadar Milli Egitim Bakanlig) enaviyla degisiklik yapabilir.
e Yarismanin biitcesi Tavsanli Belediyesiile mzalanan protokol kapsaminda Tavsanli Belediyesi
tarafindan kargltanacakttr
9. itirazlar Kriz Yénetim Masasina |t|raz dllekt;esu {Ek 5) ile yapllacak ve Krlz Yénetim Masasi
tarafindan degerlendlrilecektir :
10. ENGELLI BIREYLERE YON ELIK ALINACAK TEDBIRLER
ROBOTAV 2025 e katilim asamasindd basvuru yapan engelli égrenciler ve/veya danisman
ogretmenleri, bagvuru formundaydurumlarini beyan etmeleri halinde okulumuz tarafindan
ROBOTAYV 2025 siirecinde ihtiyagduyulmasi muhtemel yardim imkanlari sunulacaktir.
11. TELIF HAKLARI VE DENETIM
Sosyal etkinlikler sonucu ortaya cikan Urinlerin. telif hakkl irtin sahibine aittir. Urtnler,
sahibinin izni olmaksizin paylagilamaz ve sergilenemez. Telif haklari ile ilgili tim islemler
5/12/1951 tarihli ve 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile 22/12/2016 tarihli ve 6769
sayili Siai Milkiyet Kanununa uygun olarak yUruttltr. Ancak, gerekli durumlarda sosyal
etkinlik izni veren Tigili birim veya etkinligi dizenleyen kisi/kurum/kurulus bu Grdnleri
muvafakat alarak ticari kazang elde etmemek sartiyla kullanma hakkina sahiptir. Fikri ve/veya -
sinai mulKiyet, kenusu olan bir hak ve/veya menfaatin ihldl edilmesi hdlinde bundan
kaynaklanan her tirlt idari, hukuki, cezai ve mali sorumluluk ihlal edene ait olup okulumuzun
herhangi birsorumlulugu bu1unmamaktad|r
12. FAALIYET TAKVIMI
BASVURU TARIHLERI 20/02/2025-21/03/2025
YARISMAYA HAK KAZANANLARIN iLANI 25/04/2025 (En Geg)
YARISMA TARIHI 15/05/2025
ODUL TORENI 15/05/2025

Yarigsmalar 15/05/2025 glinll saat 08:00 dan 15:00 a kadar devam edecektir. 15:00 -16:00
arasinda degerlendirmeler yapilip siralamalar belirlenecek, 6dul alan 6grencilerin 6ddilleri saat
16:00 da torenle verilecektir. '

Ve
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14.

BUT(,‘E KAYNAGI

. Yarisma butgeSJ 100.000 (Yiiz Bin) TL olup, bu gider, Tavsanh Belediyesi ile imzalanan protokoi -

ger;evesmde Tavsanl Belediyesi tarafindan finanse edllecektlr

GDULLER : : _ _

Yarisma da bitiin kategorilerde birincilik, ikincilik ve Gglincliik &dalleri verilecektirs 3 lise
kategorisi 3 ortaokul kategorisi bulunan yarismamizda her kategori i¢in ayrt ayri _birincilik,
ikincilik ve Gglncllik 6dult olmak Uzere toplamda Otuz bin Tirk Lirasi odil verilecektir.
Odiiller ve yarisma giderleri Tavsanl Belediyesi ile imzalanan protokol f;en;evesmde Tavsanli
Belediyesi tarafindan finanse edilecektir.

Dereceye giren takimlara(takim basina) a;aélda belirtilen miktarlarda para 6dull verilecektir.
Yarismaya katilan tim &grencilere danisman 6gretmeh1er¢ katilim .beiges_f verilecektir.

HER KATEGORI iCIN AYRI OLMAK UZERE _ %/ 6piL
- - BIRINCILIK 6DULU - ™, . 6000,00TL :
JKiNCiLik6pOL0 R4 5000,00 TL
OCUNCULUK ODULD _ . 4000,00 TL
MANSIYON ' - 5000,00 TL

15.
- gerceklestirilecektir. Odller ddil tareni gunii Dam§man Ogretmenlere nakit-olarak teslim

NOT: Mansiyon 6dilii lise diizeyinde 1 takima ve Ortaoku! dizeyinde 1 takima olmak uzere
toplam 2 takima verilecektir. -
Odiil téreni 15/05/2025 Persembe Saat 16:00 da yarismanin diizenlenecegi spor salonunda

edslecektlr

'YARISMA DUZENLEME KURULU

Ozay UNAL Okul Mudiri

Yiiksel KARAMAN - © % Midir Bagyardimcist

Ercan UYAR Midir Yardimeisi

Fatma MALKOC Mddir Yardimcist

Yiicél MUSLU Matematik Ogretmeni ¥
Erkan ALTUN Fizik Ogretmeni :
Alihan YILMAZ ingilizce Ogretmeni

Cemal ZENGIN ingilizce Ogretmeni

Sinan COBAN/ _ Bilisim Teknolojileri Ogretmeni



JURI UYELERI

Prof. Dr. Hamdi Melih SARAOGLU .~

Prof. Dr. ismet Celik

Dr. Ogrt. Gor. Ayhan GUN

Dr. Ogrt. Gor. Durmus OZDEMIR

Dr. Ogrt. Gér. Firat AYDEMIR

~ Dr. Ogrt. Gor. Soydan SERTTAS

Dr. Ogrt. Gor. Burhanettin DURMUS
Dr. Ogrt. Gor. Kemal Cem KOSE

Dr. Ogrt. Gor. Serdar OZYON

YARISMA BASHAKEMLERI

Sinan COBAN '

Veysel KOCABEY =

Hakan A\}gﬁh_ & ®

Aynintih bilgi icin:

E-posta: fenlisesi2010@gmail.com

* DPU Elektrik Elektronik Mihendislig

DPU Makine Miihendisligi

DPU Elektrik Elektronik Miihendisligi
DPU Bilgisayar Miihendisligi

DPU Bilgisayar Miihendisligi

DPU Bilgisayar Miihendisligi :
DPU Elektrik Elektronik Mihendislii
DPU Makine Mihendisligi

DPU Elektrik Elektronik Mithendisligi

Bilisim TeknolojileriOgretmeni

Bilisim Teknolejileri Ogretmeni .
Elektrik Elektronik@gretmeni
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AMAC: Bu kategoride yarigmacilar veya yarigma gruplari, daha dnceden belirlenen, zorluk diizeyi olan; cesitli -
engellerin bulundugu tarafimizca tasarlanan arazi parkurunu en klsa stirede tamamlayacak otonom veya
uzaktan kumandali robotu tasarlayip insa edeceklerdir. '

Yarigmanin Genel Ozellikleri:

Robotlar yarigma giinli agiklanacak olan kura sonuglarina gore sirayla yarigirlar.

Hakemler tarafindan robotun karsilasmaya (;agnlmasmdan |t|baren 3 dakika iginde piste gelmeyen robot
diskalifiye edilir.

Yarigma robotlar parkurun baglangi(; cizgisinden hareket ettlgi andan itibaren baslar. Parkur bitene kadar gegen
sure, hakemler tarafindan stredlcer ile tutulur.

Yarismacilarin pisti tamamlamak icin topiam 4 dakika sUresi vardir. Bu sire igerisindespisti bitiremeyen
yarismacilar elenir. : ' o
Robotlara yarisma siiresince mudahale etmek Lstlsnal durumlar disinda yasaktir Her mudahale icin bo]umunde
belirtilen cezalar uygulanir. istisnai durumlar sunlardir; - :

a. Robotun tamam parkur disina gikarsa, hakem kontrollinde yarigmaci tarafindan parkurdan giktig noktaya
yerlestirilir. Parkur disina 3 defadan fazla ¢ikan robot yarigmadan diskalifiye edilir.

b. Robot, parkur icerisinde herhangi bir yere takilir ve hareket edfemezsé, hakem kontroltinde, robota miidahale
edilebilir. Yarismaci robotu takildigl yerin hemen &niine koyar, hakem isaretiyle yaris devam eder. Parkur
icerisinde, 5 defadan fazla takilan roboet diskalifiye edilir. : :

¢. Yarisma sirasinda yan;maularm herhangl b:rtekmk mola hakki bulunmamaktad:r

Yarisma Sonuglarl, sireler, 'robOt s&releri,'puanlamalceza stiréleri asagidaki maddeler ile belirlenecektir:

a. Siralama, parkuru bitiren roboﬂarln parkuru bitirme stirelerine aldiklari puanlar ve cezalar eklenerek

" yapilacaktir. -
b. Parkuru bitiren robot olmadigi takdirde siralama hakemier tarafindan belirlenecektir. Bu siralamayi yaparken
parkuru bitiremeyen robotlarin ilerleyebildigi mesafe gbz 6nline alinacaktir, ancak bu tek kriter degildir. '
Hakemlerin kararlastirdigi diger kriterler de-.bulpnabil'ir. Unutmayin, hakemler her durumda ve her kosulda
son karari veren kisilerdir. Hakemler pisti tamamlamayan robotlara siralama vermeyebilir (birincilik, ikincilik
ve {glinclliik derecesi) ya da Ugtenaz robeta derece verebilirler.
c. Parkur disina cikmalar i¢in +20/saniye ceza robotun stiresine eklenir.
d. Parkur iginde midahale icin 415 saniye ceza robotun siresine eklenir.
e. Yukaridaki puanlama mac_id'eie'ri uygulanarak her robotun yarisma siiresi belirlenir. Bu streler | _
karsilastirildiginda en ¢cok puanrenkisa siirede toplayan robot birinci, en kisa ikinci yarisma siiresine ve puana
sahip robot ikinci ve en kisa Bglincii yarisma siiresine ve puana sahip robot ise li¢lincii olarak ilan edilir. Parkuru
tamamlayan robot siralama’olarak parkuru tamamlayamayan bitiin robotlarin Gizerinde yer alacaktir.
f. Robotlarda yarisnia sirasiida tehlikeli bir durum gozlenirse (kisa devre, yanma vb.) robota gerekli miidahale,
hakemlerin bilgisine sunularak, yarismaci tarafindan yapiimalidir.
g. Parkura kasten zarar veren yarismacilar diskalifiye edilir.
h. Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara gelen hasarlardan
Tavsanh 15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi sorumluluk kabul etmez.
i. Belirtilen kurallarin disinda kararsizlik yaratacak bir durum meydana geldiginde, gerekli karari bu kategorinin
hakemleri verecektir.
j. Pistin b8limlerine yarigma durumuna gore, hakemlerin karariyla belli araliklarla malzeme eklemeleri
‘yapilacaktirs Su, camur, toprak g|bl
k.Belirtilen kurallarin disinda yasanacak kararsizliklarda son karari yarismanin hakemleri ve koordinatorler
verecektir.
Is, Robotlarda hazr kit kullamimi kesinlikle yasaktir. Yarisma dncesinde hazir kit kullandigina karar verilen
robotlar yarismaya alinmazlar. Yarisma sirasinda veya sonrasinda hazir kit kullandigi tespit edilen robotlarin
yarismalari gecersiz sayilir, yarismacilar diskalifiye edilir. Robotlarin hazir kit kullanip ku?!arlnyrg’rm hakemler
karar verir. Bu kararlara itiraz edilemez.
m. Deneme parkuru olmayacaktir.



n. Yukarida bé[irtileh]er sadece “arazi” kategorisi i¢in gégerﬁdir.

Parkur Ozellikleti

— e

1. Pist lizerinde, her biri ayr puanda olacak sekilde 12 farkh étap bulunacaktir. Bu etaplarda kaya, rampa
cikis, kostebek cukuru, toprak tepe, rampa inis, su, camur, siirpriz 1, kum, tahterevalli, siirpriz 2 ve
orman (kozalak, gali, girpi) gibi engeller bulunacaktir. '

Pistteki boltimlerin genisligi 60 cm (10 cm), boyu 60 cm olacaktir.

Pist yapiminda 20+2 mm siyah suntan malzeme kullanilacaktir.
‘Kostebek gukurun da bulanan delikler 10-12 cm araliginda olaca ktir.

Toprak tepenin yiliksekligi 20 cm olacaktir. Toprak tepenin Ustl dizlestirilecektir:

Tahterevallinin tam ortasindaki destegin zeminden yliksekligi 22 santimetre olacaktir. Tahterevalli tek

_ parca seklinde, 58 cm boyunda, 45 cm genisliginde konumlanacaktir.

7. Parkur icerisindeki su birikintilerinin derinligi en fazla 4 cm olacakiry Hakemler gerektl gordiiglinde
derinligi 6lcerek bellrlenen__sewyede olmasini saglar. Robotun tiim tekerlekleri suyla temas etmek
zorundadir..Robot parkuru tamamladiktan sonar su seviyesi il€ ilgifiitirazda bulunulamaz.

8. Yarigma i¢in uygun-kosullar olusturulacaktir ancak robotlartasarlapirken arazide bulunan parkurun
yaninda hava kosullari (sicaklik, nem, aydmlatma yagis grb?) ve olabilecek arazi yapilan goz 6niinde
bulundurulmalidir.

9. Pisticindeki bdlimler 3-4 santimetrelik ylkseklikler ile b‘biﬂnerek gegisler saglanmistir.

o L e O B

" Robot zellikleri

R e e, T U S S

1 Robotlar otonom olmak zorunda degildir, herhangi bir mhazla kablosuz kontrol edlleb1I|r

" Kablolu kontrollerin saglandigi robotlar yangma icin kabul edllmeyeceknr :
3. Robotlarin agirlik ve boyutlarinda bir simiclama yoktur. Robotlar pist 8l¢tilerini asmayacak sekilde
tasarlanmalidir. Piste zarar vermemeélidir.

g

o
Ceza ve Puaniama Sistemi

1. Etap puanlamalari su sekilde olacaktir:
Kaya: 50 Puan

Rampa Cikisi; 100 Puan
Kostebek Cukuru; 100 Puan
Toprak Tepe: 150 Puan
Rampa fnisi: 200 Puan

Su: 250.Puan '
Camur: 250 Puan

Stirpriz 1: 250 Puan
Kum:400 Puan
Tahterevalli: 300 Puan
SUrpriz 2: 250 Puan
Orman: 100 Puan

yo 0 0. 0 0 9 e O 0 0

Teplam 2000 puan Gzerinden hesaplanacaktir.

2. “Yarisma sirasinda en ¢ok puani en kisa siirede toplayan robot, yarismayi birinci olarak tamamlar. Eger
puanlar ayniise yarismacilarin yarismayi bitirme sirelerine bakilir.

3. Yarisma alanindaki robotlar, engeli gegemedigi balimlerde 30 saniye sure cezasi ve engelden 0 puan
alir. Yarismaci, robotunu diger engelin baslangi¢c noktasina koyar. Bu midahale, biw hakkini
kullanmaya sebep olur.




Yérlsma esnasinda robotun pistten 2 veya daha fazla tekerleginin gikmasi, 100 ceza puani alimina,sebep
olur.- ; . :

Pist disina ¢ikan robot, kendi imkanlari ile yarisa gerigelemez ise yarismaci, robota miidahale eder*
Midahale olana kadar sure devam eder; miidahale aninda sure durdurulur, yarismaci ba;layan'a kadar
sure islemez. Bu miidahale -200 ceza puanina ve bir miidahale hakkinin kullaniimasina sebep olur.
Yarisma etéplarmi, kestirme yoldan gegmek ya da robotun bir kismi pist disindayken gegmek/o engelin
tamamlanmadigi anlamina gelir. Bu durumda robot, yarisma hakeminin karari ile o engelin en basindan
tekrar baglaﬁhr. Bu durum i¢in 100 ceza puani uygulanir. Tekrarlanmasi durumunda o engelin
gecilemedigi kabul edilir. . ' -

Yarisma puanlamasi kurallar ve cezalar gergevesinde gergeklesir. Hakemler yarisma.esnasinda engellerin
dogru gecilip gecilmedigi hakkinda insiyatif alabilir.
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" HIZLI CiZGIiZLEYEN -~
Amag

- Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin tizerindeki siyah ¢izgiyi ya da siyah zemin Gzerindeki beyaz cizgiyi
otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Cizgi izleyen robotlarda &nemli olan cizgiyi kaybetmemeyi
saglayacak; dogru program, donanimsal kontrol ve hizdir. Bu kategorideki otoném ¢izgi izleyen
robotlar; siyah parkur tizerindeki beyaz cizgileri takip ederek, parkuru en kisa slirede tamamlamaya
calisiriar.

Eleme ve Final Pisti Yol ile ilgili Bilgileri

1. Eleme ve final ioisfi ayni pisttir.
2. - Yollar siyah tzerine beyéz Gizgi seklindedir.

3 Toplam yol 710 mm gemglrgmde 20000mm (ZDmetre) uzunlugunda swah mat MDF
malzemeden yapilmistir.

4. Pist Uzerinde baslangic noktasindan yaklag'lk 250 ¢m uzaklikta 15 derece, digeri ise birinci
virajdan yaklasik 220 cm uzaklikta yinend5 derecelik aciyla olmak tzere 2 adet viraj
bulunmaktadir. ; :

5. Pist bitiminde robotlarin durabilmelerine oldnak saglamak icin 2000 mm uzunlugun“da'ﬂo mm
genisliginde beyaz fazladan yol yapiimis serbest durma alam mevcuttur.

6. - Durma alaninin sonunda -dura_may-an robotlar icin yumusatiimis bariyer v_ardl_r.'

7. Yolu olusturan pargalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilmistir.

8. Beyaz cizgiler ZOtZ_m}m ka!tnl;é;r;da beyaz mat folyodan yapilacaktir.

9. Her bir cizgi izleyén robet i¢in ortasinda ¢izgi olan 355 mm genisliginde kulvar bulunmaktadir.

10. Cizgi izleyen rabotlar.icin Baslangig gizgisi bulunmaktadir. Baglangi¢ ¢izgisi pist baglangicindan
300 mm igeridedir: '

11. Bitis cizgisi yolun sonundan 100mm iceride bulunmaktadir.

12. Bitis clzgm hizasinda, her bir parkurdaki robot igin, 200 mm yukarnsinda sensérler
buldnmaktadir.

Eleme veFinal¥arisi
Robotlarin bu kategoride yarisabilmeleri igin;
1. 120x160 mm'lik kutu igerisine rahat bir sekilde sigmalidirlar
" 2. Robotlarin yiksekligi 50 mm’yi gegemez. Robotlar icin agirhk sinir yoktur.

3. 120x160 mm’lik kutu igine sigmayan veya 50 mm yUksekligi gegen robotlar diskalifiye edilir.

<. 3



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Slras: ge]en yari§mac1lar robotlari ile beraber ?_dk Iglnde yangma alanina gelmeltdirler
Gelemeyen yarismacilar diskalifiye edilir. -

Robotlar ikiserli olarak yarigirlar. Eslesmeler kura ile yapilir. Ayni takimin 2 robotu eslesebilir.
Kura sonucu hangi robotun, hangi parkurda yarnsacagrbelli olur. (1. parkur, 2. Parkur seklinde)
Birinci gelen robotlar bir iist tura gecerler. Elemeler finale kadar bu sekilde devam éder.

Pistte her parkurdaki yarigmaci.icin, ayri ayri bitisi algilayan sensérler kullanilir. Cizgiyi ilk gegen
robotun parkur bitiminde yer alan lambasi yanarak galip robot isaretlenir. Cizgiyi 2. gét;en
robotun lambasi yanmayacaktir. Ayrica bitis cizgisine flagstz, cekim yapan kamera
yerlestirilecektir. . :

Yarismacilar robotiarlnl gallglrvazwette baglang;; gizgisinin dntine, kendilerine alt olan parkura
yerlestireceklerdir. :

Hakem isaretinden sonra otomatik kapi agilarak yarisma basiayacéktlr.

Hakem isaretinden dnce robot, hareket eder ve kaplyagarparsa, kab_fya carpan robot diskalifiye
edilir. '

Bas!ahglg yapamayan veya yanlis parkura gecen robotlar diskalifiye olur.

Robotlar yarismayi basladiklari parkurda brtirmek zorundadlr Diger parkura gecerek yarismayr
tamamlayan robotlar diskalifiye olur. ' :

Bitig cizgisine ulasmadan robotlarda’n'lki'sf de parkurdan cikarsa, robotlarin ikisi de elenir:
Yarisma tekrarlanmaz. '

Yarisma esnasn-id'a bir robot dfge;rﬁbota carpar ve pist disina atarsa robota ¢arpan, yolundan
cikip rakibine yénelen robot d|skahf'ye edilir. Yangma tekrarlanmaz, diger robot bir Gst tura
cikar.

Final yarislarina kadar bu sekilde yarismaya devam edilir.

Finale kalan son_,4_robdt"a‘rasmda yine kura ile eslesmeler belirlenir ve ikiserli miisabakalar
gerceklesir. Birifici gelen robotlar esleserek final miisabakasiyla 1. Belirlenir. Final yarisinda
kaybeden robot 2. Olur. Yari finalde kaybedenler kendi aralarinda yarisarak 3. ve 4. robotlar
belirlenir.

Elemelerve final yarismasinda, yarismacilara pillerini sarj etmeleri igin ek bir stire verilmez.

Diger Kurallar

1.

Mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar diskalifiye
edilir.

Araclar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynagi kullanabilirler.

Pist etrafinda kronometre, ledli gostergeler veya cekim araglari olabilir. Bunlar sebep
gosterilerek yarisma sonuglarina itiraz dilekcesi kabul edilmeyecektir.

~



Pistlerdeki dlgiilerde, yapim asamasinda genel yaplyi bozmayacak degisiklikler olabilir. (Yarisma
Organizasyon Komitesi gerekli gordigu durumlarda kurallari degistirme hakkina sahiptir. Bu kategoriye
ait yukarida yer alan kurallarin haricinde genel kurallar baghg altinda yer alan kurallar da gecerlidir.

Pist Resimleri
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LABIRENT USTASI KATEGORISI YARISMA KURALLARI
1) Amag ' ' '

Labirent Ustasi kategorisinde amag, belirlenen baslangi¢ noktasindan baslatilén
uygun boyutlardaki otonom labirent ¢dzen robotun, bitis noktasina en kisa siirede ve
en az siire cezasi alarak ulasip labirenti tamamlamasidir.

2) Yanismanin Formati

Yarigmalara dncelikle Uygulama Kilavuzu’nda belirtilen sartlari tagiyan robotlar
katilabilecektir.

' Labirer_lt'UStam kate gorisindeki robotlar, siyah zemin ve beyazduvarlardan olusan &
pisti baglangi¢ noktasindan baslayarak en kisa siirede tamamlayacaktir. '

Yarisma ii¢ turdan olusur. Her turda yarisma sirasy’kurayla belirlenir. 1. turda kayit
yaptiran robotlar yaristirihr. Birinci turda yarigsmalarm tamamlanmasinin ardlndan'bist
- diizenlenerek final turuna gegilir. Birinci turda pistitamamlama siiresi ve ceza siireleri
hesaplanan ilk 5 robot, final turuna geger. Duvarlar diizenlenerek baslanan final
turunda pisti tamamlama siiresi ve ceza siirelerishesaplanan robotlardan en iyi siirelere
sahip robotlar arasinda siralama yapilarak sonuglar ilan edilir. Birinci turda 5’den az
robotun pisti -tamamlamasi durumundakl sxralamayla diger detaylar “Yar1§m
" Kurallari ve Yansmanm icras1” bashgi altinda agiklanmistir.

3) Yarisma Plstmm Ozellikleri -

° Lablrentm duvarlarnimn yuksekhgl 10 cm, kalml:gl 18 mm beyaz renkli
ahsap olacaktir.

£l

e Zemin siyah mat ahsdp, duvarlar beyaz parlak ahsap malzemedendir.

o Labirent matrisi 12 x 12 adet kareden olusmaktadir ve her bir birim karenin
boyutu 20 cm x 20 cm'dir.

o Basldngic ve bitis noktalar1 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin -
icindedir. Baslangi¢c noktasi matrisin 1. satirinda, bitis noktas: matrisin 12.
sﬁnnn'da ve herhangi bir hiicrede bulunabilir. Bitis noktasinda 20 cm x 20

e Belirtilen boyutlar i¢in hata payr %5'tir.
o)/ Labirent; ¢ikmaz sonlar, robotlarin giremeyecegi kapali hiicreler icerebilir.
e Yarismann final asamasinda parkur duvarlarinda degisiklik yapilacaktir.

e Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden
~ kaynaklanan piiriizler olabilir.

-



e Pist duvarlarinin i¢ ve dis kdseleri, birlesim yerleri kapatilmayacagindan=iz yeya
¢izgi olabilir. : ' ‘

PiST OLCULERI
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4) Yarismaci Robotlarin Ozellikleri

e Robet dtonom olarak galisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu
kontfol $aglanmayacaktir. Yazilimsal ve/veya donanimsal olarak iptal edilmis olsa
dahi herhangi bir yolla robota uzaktan erisimi saglayacak dahili veya harici
donanimlar (robota kablosuz program yiikleninesini saglayacak donanimlar dahil)
robot {izerinde bulunamaz. Kayit sirasinda, yarismanin herhangi bir aninda ya da
dereceye girenler belirlendikten sonra bu maddedeki kurala uymayan robot tespit -
edildiginde, dereceye girmis olsa dahi yarismadan diskalifiye edilecek, durum
diger yaptirimlarin degerlendirilmesi icin Organizasyon Yiirlitme Kuruluna
bildirilecektir.

e Robotun eni, boyu ve yiiksekliginde kismen bir kisitlama yoktur. Her yarismaci .
tasarimini pistin 6zelliklerini dikkate alarak yapmalidir. Ayrintih bilgi “Yarisma
Pistinin f)z_'ellikleri” ve “Yarisma Kurallar1 ve Yarismamin Ierasy” kismmda

verilmistir.




Robotlarin zemini ve duvarlarl algilamasi igin kul]anacaklarl sensorlerde kisitlama
yoktur.

5) Yarigsma Esaslan

Yarigmacilara yarigma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani yerilmez. -

Yarigsmacilar, yarigma esnasinda robotlarina ayar, test yd@pamaz veya program
yiikleyemez. Uyarilara ragmen yaris esnasinda robot lizerinde herhangi bir ayar,
test ya da program yapmakta israr eden yarigmaci diskalifiyesedilir.

Robot, yolun iizerinde kalic1 iz birakamaz veya yola zarat veremez. Hakemlerin,

. robotun piste zarar verdigine karar vermesi durtimunda robot pistten alinir ve -

yarismaci diskalifiye edilir. Labirentin teémizligi, diizeni veya yarigmaya
elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili hakem komitesidir.

Pistlerdeki dl¢illerde, yapim-asamasinda genel yapiyi bOimayacak degisiklikler
olabilir. _

Yarigmalar sirasinda, pist etrafindakiwsikli kayan yazi, kamera, aydmlatmalar saga
icindeki hareketliliklerden olusan ‘gOlgelendirme ve Sesr’ses]endlrmeden dolay;

: yapllan itirazlar gecersiz sayiléeakuir:

Yan@rna Orgamzasyon Komitesi gerekli gordiigii durumlarda kural}an deglg;tmne :
hakkina sahlptlr

6) Yansma Kurallar ve Yarismanin fcras: -

Yarismaci, robotunupili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan
sonra robdt, yari$macinin yaninda getirdigi seffaf, kapakl ve hicbir deligi olmayan
kutuya- pili takili olmadan konulacaktir. Seffaf kapakh kutu, yarismanin teknik
damsmania_rmm‘ vbelirleyecegi yontemlerle yalnizca yarisma aninda hakem
gozetiminde, acilmak {izere kapatilacaktir ve yarigmaciya teslim edilecektir.
Yarismaenm, robotun seffaf kapakli kutu icinde hareket etmemesi i¢in istedigi

_ Onlemi alabilir. Seffaf kapakli kutunun 35cmx45cm dlgiilerinde bir posete sigacak

boyuita olmasi gereklidir. Kilavuzda belirlenen sartlara uygun kutu getirmek
yansmacinin sorumlulugundadir. Kutusuz paketlemeye gelen robotlara islem
yapilmayacak ve yaristirilmayacaktir. Seffaf kapakli kutuda alinan giivenlik
onlemlerine zarar veren, yirtan, agan, kesen vb. miidahaleleri yapan robotlar
diskalifiye edilecektir. Her iki turda robotlarini paketletmeyen yarismacilar kayit
vaptirsalar dahi kesinlikle varistirilmayacaktir, tiim sorumluluk varismacilara
aittir. '

Final turuna gecen robotlar ilan edildikten sonra bir duyuru yapilarak robotlar final
turu igin ¢agirilacak ve aym giivenlik dnlemleri tekrar uygulanacaktir. Final
turunda uygulanacak giivenlik 6nlemleri icin yapilacak

vl



cagrilar takip etmek yarismacimin sorumlulugundadir. Her iki turda “giivenlik
Onlemlerine uyulup uyulmadigina karar vermede hakemler yetkilidir

Yarigsma alaninda 1. turda katilime sayisina gore birbirinin ayni bir'veyva daha fazla
labirent pisti bulunacak ve yarigma Oncesi yarigmacilard deneme
yaptiriimayacaktir. Final turunda bir labirent pisti bulunacak veé yarisma ncesi
yarismacilara deneme yaptmlmayacaknr

Robotlar sirayla yarisir. Robotlarin hangi srrada yar1§acag1 Kura ile belirlenir ve
duyurulur. ;

- Labirent iizerinde baslangic ve bitis noktalar birbirinden farkli alanlarda
bulunmaktadir. Biitiin  yarismacilar labirente aymi baslangig . noktasindan
baglayacak ve ayni bitis noktasinda yarismayl tamamlayacaklard 7.

1. tur tamamlandiktan sonra plstte plstte degisiklik yapilarak final turu igin hazir
hale gctlr:lecektlr

Yarisma zamana kars1 yapilacak ve §iirg hakem tarafindan ve/veya pist iizerindeki
sensorlere bagli kronometre ilg tutulacaktlr yarisma bagladiktan sonra siire
kesinlikle durdurulmayacaktlr :

Yangmamn toplam siiresi .her 'i_ki __tu_rda_ 150 'saniyeyi gecemez. . Bu siireler
yarismaya bagvuran robot sayisina gore yarisma dncesi degistirilebilir.

Yarisma alanma 1. tif*ye final furu i¢in gelen yarigmaci, robotun bulundugu
kutuyu incelenmek iizére _hakeme verir. Giivenlik nlemlerine zarar verilmedigi
anlagilan kutu agihr,“kutu agildiktan sonra pil montaji yapilir. Robot, ihtiyag
duyulmasi halinde slralamayi bellrleycbﬂmek icin tartilir, robotun agirligi hakem
tarafindan net.edilin’

Kronometre baslangig sensorii baglangigtan sonraki hiicrede bulunur. Kronometre
bitig sensoril ise bitis hiicresinin girisine yakin konumda bulunur. Sensorler sag ya
da sol'dlivarda bulunabilir. Sensor yan duvarlarda ¢ikinti yapabilir, kalinliga sebep
olabilitnSensor diizenegi duvarlara yerlestirilmis reflektif bant icerebilir. Sensor
1sikwyayabilir.

Robot, hakemin gosterdigi baslangi¢ hiicresi iginde yarismacinin istedigi yere
* konulur. Robotun 6n tarafi hareket yoniine dogru diiz olacak sekilde konulacaktir.
Robot piste konulduktan sonra robot hareket etmezse yarismacinin istegi ve hakem
onayiyla ve/veya hakem istegi ile robot yarismaci tarafindan pistten alinir ve
kontrol edilerek tekrar baslangi¢ noktasina konulur, robota 10 saniye siire cezasi
verilir. Yarigmacilar baslangic yapamayan robotlara en fazla 3 kez miidahale
edebilirler. (Her mildahalede 10 saniye siire cezasi alinir).
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Miidahalelere ragmen yarismaya baglayamayan robot elenir. Robots2."hiicreye
gegip siire bagladiginda yarigmaci robota miidahale edemez. Siire, robot2. hiicreye
girdiginde baslar. Kronometrede meydana gelebilecek bir olumstizluktan dolay:
robot 2. hiicreye geger ve stire baslamazsa siire hakem tarafindan tutuldr, robotun
2. hilereye gegip gegmedigine karar vermek hakemin yetkisindedir.

Robot, 2. hiicreden itibaren durur, hareketsiz kalir, ¢ikmaz sokaklarda 51k1$1r, bir

duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa robota

miidahale edilemez. Her iki turda belirlenen siirenin dolmés: beklenir, robotun

baglangi¢ noktasindan ulastig1 en uzak hiicredeki satirmymarasi hakem tarafindan

- tespit edilerek not alinir. Yarigmanin bittigi anda. bulunulan satira karar vermek
* hakem yetk;smdedlr

Roboﬂar b1t1§ noktas_mdaki beyaz alani algilayip duracaklardir. Bitis alanindaki
sensor, robotu algiladiginda yarigma bitex. Bitig hiicresinde robot 5 saniye boyunca -
hareket etmeden beklemelidir. Bu siirede robot pistten alimmaz. Robotu hakem
onay1 olmadan alan ya da 5 saniye igindebitis hiicresini terk eden robota 10 saniye
siire cezasi verilir. '

Siire puan hesaplama esaslarvasagidaki gibidir:

“A) Plstl tamamlayan robotlarin’ toplam siiresi, aldig1 ~cezalarin siiresi ve
yarismanin bittigi andaki kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Stiresi
“kiigtik olan robot dist,sirada yer alir. Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi -
durumunda en hafifrobot siralamada agir olandan daha ist élraya yerlesecektir.

B) Baslangi¢ yapabilen'fakat pisti tamamlayamayar robotlarda, yarisma sonunda
_ “bulunulan hilerenin satir numarasina bakilir. Toplam siire “200+(12-satir i
numarasyx10-+siire cezas1” formiilii ile. bulunur. Siiresi kiiglik olan robot .
siralamada {ist sirada yer alir. Pisti tamamlayamayan robotlarin siire esitligi
dupumunda en hafif robot siralamada agir olandan daha iist siraya yerlesecektir.

C) Baslangi¢c yapamayan robotlar 400 saniye ile siralamada yer alr. Ust tura
‘gdegemez. ' ]

| D) Kayit yaptirip yarigmaya katilmayan robotlar 500 samye ile siralamada yer alir.
Ust tura gegemez.

E) Yarismanmn isleyisini bozan, giivenlik 6nlemlerine zarar veren robotlar 1000
saniye ile siralamada yer alir. Ust tura gegemez.

Final turuna cikacak robotlar belirlenen sayinin altinda olmasi durumunda,
baglangi¢ yapabilen fakat pisti tamamlayamayan robotlarin siiresine bakilarak ist
tura gikacak robot sayilari tamamlamr

e



e Pistte diizenleme yapilarak baglanan final turundaki yarisma siiresi” heSaplama
esaslari, 1.turla aynidir. . ' ' '

e Ilk tur yarismalari tamamlanip ilk 5 robot ilan edildikten sonra, fifale kalan
- robotlar giivenlik &nlemi i¢in ¢agirilarak, giivenlik paketlemesi yapilacaktir. Final
turunda da robotlar yarisma oncesi tartilacakfir. Siralamalardaki siire esitligi
durumunda hafif olan robot sralamada fist sirada yer alacaktir, Yarisma yukaridaki
kurallara gore yapilip siralama belirlenecek ve ilan edilecektir:

* ORNEK LABIRENT GORUNTUSU

*QOfnek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.



*Ornek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir.



-

~*Qrnek pisttir. Yarismadaki pisti temsil etmemektedir. Ek yerleri sekildeki gibi olacaktir.






AMAC: Geri donusum ‘malzemeleri ile ogrencnerlmlzln hayal gug}erbm btrlestlrmelerl -
sonucunda verilen gorevi yerine getirmelerl istenir. Gorev olarak belirlenen ikiye iki bin alanda
alanin belirli blr.noktasma_ yerlestirilen platform Gzerindeki 3*3*3 cm ebatlarindaki objeyi 9.cm
yiiksekliginde taban uzunluklan 11*11 cm olan sepet seklindeki bélgenin igerisine diistrmek.

GOREV PUANLAMASI

Belirlenen yarisma bolgesindeki objelere carpmadan en kisa si]rede"kijp seklindeki objeyi sepete
distrmek. .

Yarisma puani, zamanin saniye cinsinden degeri iki ylizden (200) ¢ikariarak elusturulur. Ayrlca'. b
opsiyonel olarak engelin belirlenen alanlara taginmasi sonucunda allnan puanlar yarisma
puanina eklenir.

: Ornegm Robot balonu 60 saniyede objeyl sepete dugurdu 200 60=140 puan. Opsiyonel
puanlari yerine getirirse, engel kirmizi alana tasinirsa /50, puan eklenir. Yarisma puani
140+50=190 puan olarak belirlenir. Robotlarin sahadaki objeleréien birine her ¢arpisi (-5) puan
olarak degerlendirilir. Obje sepete diisiirlildiigi an yarisma tamamlanmis olur. Kiip seklindeki
obje sepete diisiiriilmezse yarisma puani sifir olarak kabulégdilir.

TASARIM DEGERLENDIRMESi:

Robo'tl tasarim jiri oturumlari, robot tasarim.jirisi 'odalarmda; yapilir. Her dda_da_turnuva
““alanina.benzer bélgeler vardir.. Robot tasarim jiri oturumuna gelen her takim, robotunu ve
programlmn bir- kopyasini getirir. Bu kopya juriye teslim edilir. Eger takiminizin b||g|sayar :
kullanmasl gerekirse, pili iyi durumda olan bir diziistii bilgisayar getirin. Bunlara ek olarak, jiri
robotun yeteneklerini daha iyi degexlendirmek igin takimlan pistte ziyaret etmeyi ve/veya
takiminizin macini izlemeyi tercih edebilir. Turnuvada robot tasarim jiirilerine, robotunuz ve
uyguladiginiz tasarim stiregleri whakkinda hizlh ve tutarli bir sekilde bilgi vermeniz
gerekmektedir. Bu bilgiyi, jlrilere akici bir sunum sekilde aktarirsaniz, juriler takiminizi.daha
tutarli degerlendirir ve takiminiza daha faydali geri bildirimde bulunur. Bu bélim size
sunumunuza hazirlanirken destek olmak icin hazirlandi. "idari 6zet", genelde muhendisler
tarafindan bir Griiniin veya projenin ana faktorlerini vurgulamak igin kullanilir. Robot Tasarim
Ozeti (RTO) ile, jiirilérle paylasacaginiz 6nemli konulari 6nceden gdzden gegirebilir, robot
tasarim jlrilerine.robotunuzu ve yapabileceklerini ana hatlariyla sunabilirsiniz. Takiminiz,

" sunuma hazirlanmék ‘icin ne kadar siire harcayacagi konusunda serbesttir. Aslina bakilirsa,
RTO’ni gelistifrmek,ve sunum provasi yapmak icin birkag saat yeterlidir. Litfen asiri zaman
harcamayip. Takiminiz hazirlamis oldugu RTO', robot tasarim jiiri oturumunun basinda
sunacaktir."Deneme calismasi da dahil olmak iizere, RTO sunumu 4 (dért) dakikadan fazla
olmamalidir. Robot tasarim sunumunuzdan sonra, jlri takiminiza sorular yonlendirecektir.
Jiirilere s6zii olarak anlatacaginiz RTO sunumunuzun yazili halini vermenize gerek yoktur.
Tasarum puani juri tyelerinin degerlendirmelerinin ortalamasi alinarak olusacaktir.



_TASARLANAN ROBOT VE YARISMA KU RALLAR'II_ ;

1. Robotun ana hatlan geri doniisiim malzemelerinden olmaldir.

2. Robotun hareketini saglayacak motor ve elektronik sistemler geri doniistim.m@lzemesi
olma sarti yoktur. '

3. Gorev alanina tek bir girig olacaktir. Bu girigin éniinde bir engel bulunacak robot bu
engeli yoldan gekerek yolunu agacak ve alana girip gérevi tamamlayacak:

4. Kapi giri§indeki engelin, yarisma alanindaki mavi ve kirmizi alanlara gonderilimesi

" sonucunda ekstra puaniar verilecektir. Mavi alan icin 30 puan, Kirnuzi alan icin 50 puan
verilecektir. -

5. Parkurda gorevin tamamlanma yollarl ‘takimlarin yaraticiiklarina birakilmistir. Gérev
alani  40x40 .cm olup robotun gorevi bu alan |§erlsmdeyken tamamlamas:
gerekmektedlr : . -

6. Saha icerisinde daha dnceden bellrlenen yerlere engel seklinde objeler konulacaktir.
Bu objelerin yerleri hicbir sekilde takimlara b:ldlrllmeyecektlr Takimlar bu dizilimi
yarisma-alaninda goreceklerdir. : _

7. Degerlendlrme ve puanlamada obje sepete dusurulme stiresi, robot tasarim Junsrnm
yaptigi  degerlendirme sonucunda sirafatha “olusacaktir. Gorevi hicbir . robot
tamamlayamazsa odul robot tasarim JUTISi tarafmdan yapilan degerlendirmeye gore
siralama olugacaktir. : :

8. Objeyl sepete diisiirme gore\n maksrmum 90 saniye ile sinirhdir. Robot 90 saniye
icerisinde goérev tamamlanmazsa yar:sma hakem tarafindan.sonlandirilir.

9. Bitiin yarismalar hakemin baslama komutuyla baslar, objenin sepete dusurutdugu ™

goruldigi an yarisma hakemrtarafindan durdurulur.

10.Yarisma hakem komutuyla basladiktan sonra robotun arlzalan masl, pilinin bitmesi
veya herhangi bir sebeple rebotun yarismaya devam edememesi durumunda yarisan
robot o miisabakadansifir puan alir. -

11. Takim puani, gérevi tamamlama ve jiiri tasarim puanlarina goére olusacaktir. Bu iki
kategoride verilen puanlarin toplamina bagh olarak puanlara gére siralama olusur.

12. Tasarlanan robotun en, boy ve yiiksekligi 25 cm yi gegmemelidir. Robot boyutlar
Olclilere uymuyersa robotun yarismasina izin verilecektir. Fakat gbrev puani 180 puan
-Uzeirnden-yapllac_aknr. |

13. Obje, ya'r@ma alani zemininden 15 cmrytikseklikteki bir 8x8 cm olclilerinde kare
seklindekiir platformun tam merkezinde olacaktir.
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" AMAC: _Gér’i doniisim malzemeleri ile -t'mérencilérimiz—in hayal - gtiglerini birles_tirmél'erf
‘sonucunda verilen gérevi yerine getirmeleri istenir. Gorev olarak belirlenen ikiye iki biralanda,
alanin belirli bir noktasina yerlestirilen platform tizerindeki 3*3*3 cm ebatlarindaki objeyi 9¢m
yiiksekliginde taban uzunluklari 11*11 cm olan sepet seklindeki bélgenin icerisine diistirmek.

Gt‘)REV PUANLAMASI

Behrlenen yarisma bolgesindeki objelere garpmadan en kisa surede kup seklindeki objew sepete
du§urmek :

Yarisma puani; zamanin saniye cinsinden degeri iki ylizden (200)glkarllarakolugturulur Ayrica
opsiyonel olarak engelin belirlenen alanlara ta§|nma5| sonucunda alifidn- puanlar yarisma
puanina eklenir.

Ornegin; Robot balonu 60 saniyede objeyi sepete diisiirdii, 200-60=140 puan. Opsiyonel
“puanlar yerine getirirse, engel kirmizi alana taginirsa /50, pudn ekIenir._'Yarlsma puani
© 140+50=190 puan olarak belirlenir. Robotlarin sahadaki abjelerden birine her garpisi (-5) puan
olarak degerlendirilir. Obje sepete dusiirtildiigii an yarisma tamamlanmis olur. Kiip seklindeki
“obje sepete diisiiriilmezse yarisma puani sifir olarak kabuhedilir. '

TASARIM DEGERLENDIRMESi:

Robot tasarim jiiri oturumlari, robot tasarimjiirisi odalarinda yaplll_r.. Her odada turnuva
alanina benzer bélgeler vardir. Robot tasarim jlri oturumuna gelen her takim, robotunu ve
programinin bir kopyasini getirir. Bu kopya juriye-teslim edilir. Eger takiminizin bilgisayar
kullanmasi gerekirse, pili iyi durumda olan bir diziisti bilgisayar getirin. Bunlara ek olarak, jiri
robotun yeteneklerini daha iyi degerlendirmek igin takimlar .pistte ziyaret etmeyi ve/veya
takiminizin magini izlemeyi tercih edebilir. Turnuvada robot tasarim jiirilerine, robotunuz ve
uyguladiginiz tasarim slregleri “hakkinda hizli ve tutarli bir sekilde bilgi vermeniz
gerekmektedir. Bu bilgiyi, jirilere akici bir sunum sekilde aktarirsaniz, juriler takiminizi daha
tutarli degerlendirir ve takiminiza daha faydali geri bildirimde bulunur. Bu bélim size
sunumunuza hazirlanirken destek olmak icin hazirlandi. "idari 6zet", genhelde mithendisler
tarafindan bir Grinliin ¥eya projenin ana faktorlerini vurgulamak icin kullanilir. Robot Tasanm
Ozeti (RTO) ile, jiirilérle paylasacaginiz 6nemli konulari 6nceden gozden gegirebilir, robot
tasarim jurilerine.robotunuzu ve yapabileceklerini ana hatlariyla sunabilirsiniz. Takiminiz,
sunuma hazirlanmak icin ne kadar siire harcayacagi konusunda serbesttir. Aslina bakilirsa,
RT@’ni_gei@tir'mék. ve sunum provasi yapmak icin birkac saat yeterlidir. Litfen agiri zaman
harcamayin’ Takiminiz hazirlamis oldugu RTO'i, robot tasarim’ jiiri oturumunun basinda
sunacaktir."Deneme calismasi da dahil olmak lzere, RTO sunumu 4 (dért) dakikadan fazla
olmamalidir. Robot tasarim sunumunuzdan sonra, jlri takiminiza sorular yonlendirecektir.
Jiirilere s6zIli olarak anlatacaginiz RTO sunumunuzun yazih halini vermenize gerek yoktur.
Tasarim puani jiri Uyelerinin degerlendirmelerinin ortalamasi alinarak olusacaktir.

e N



TASARLANAN ROBOT VE YARISMA KURALLARI

" 1. Robotun ana hatlan geri déniisiim malzerﬁelerinden olmalidir.

2. Robotun hareketini saglayacak motor ve elektronik sistemler geri donusiim/malzemesi
olma sarti yoktur. :

3. Gorev alanina tek bir giris olacaktir. Bu girigin éniinde bir engel bulunacak.fobot bu
engell yoldan cekerek yolunu agacak ve alana girip gbrevi tamamlayacak. '

4. Kapi girigsindeki engelin, yarigma alanindaki mavi ve kirmizi alanlara gondenhmem
sonucunda ekstra puanlar verslecektlr Mavi alan icin 30 puan, Kirmizy alan icin 50 puan
verilecektir. :

5. Parkurda gorevin tamamlanma yollan takimlanin yaraticiiklaring’ birakilmistir. Gérev
alani 40x40 cm olup robotun gorevi bu alan |ger|smdeyken tamamlama51
- gerekmektedir. N ¢

6. Saha icerisinde. daha onceden belirlenen yerlere epgel seklinde objeler konulacaktlr
Bu objelerin yerleri h|(;b|r sekilde takimlara bildirilmeyecektir. Takimlar bu dizilimi
Yyarigma alaninda goreceklerdir.

7. Degerlendirme ve puanlamada obje sepete disiiriilme siiresi, robot tasanm Junsmln'
yaptigi degerlendirme sonucunda siralama...olusacaktir. Gorevi' hicbir robot
tamamlayamazsa 6dUl robot tasarim jurisi-tarafindan yapilan degerlendlrmeye gore
siralama olusacaktlr :

‘8. Objeyi sepete diisiirme gdrevi maksimum~90 saniye ile siirlidir. Robot 90 sanwe
icerisinde gorev tamamlanmazsa yarisma’ hakem tarafindan sonlandirilir.

9. Biitlin. yarismalar hakemin baslama komutuyla baslar, objenin sepete dusuruldugu
goruldtgll an yarisma hakem tarafindan durdurulur.

10 Yarisma hakem komutuyla' basladiktan sonra robotun arizalanmasi, plllnm bitmesi
veya herhang: bir sebeplewrobotun yarismaya devam edememesi durumunda yarisan
robot o miisabakadan.sifir puan alir.

11. Takim puani, gorevi tamamlama ve jiiri tasanm puanlarina gore olusacaktir. Bu iki
kategoride verilen 'pualr)larm toplamina bagh olarak puanlara goére siralama olusur.

12. Tasarlanan robgtun en; boy ve ylksekligi 25 cm yi gegcmemelidir. Robot boyutlar
olglilere uymuyorsarobotun yarismasina izin verilecektir. Fakat gérev puani 180 puan
uzeirnden yapilacaktir.

~ 13. Obje, yarigmatalani zemininden 15 cm yiikseklikteki bir 8x8 cm olgiilerinde kare
seklindekibir-platformun tam merkezinde olacaktir.
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GOREVLER
i 'GC;)REU: Kirmizi diskler -

Masa lzerinde daha 6nceden yerlestirilmis sekiz tane kirmizi renkli diskler robot tarafindan alinarak/baslangic alanina
taginir. Yarisma sonunda baslangi¢ alaninda bulunan her disk igin 5 puan verilir.

2. GOEREV: Renkli kiipler

. Yanigma baslangicinda takimlara verilen kirmizi, mavi, yesil ve sari renkli kiipler masa Gzerinde belirlenmis bélgelere
taginir, Her kiip kendi rengine taginacaktir. Yarigma sonunda takimin bu gﬁrgvden puan.alabilmesi igin kiiplerin kendi
renklerine uygun bolgelere tamamen ya da bir kisminin taginmasi gerekir. Cizgilerbdlgeye dahil olarak kabul edilir.

Kirmizi kiip : 10 puan
Mavi kip ~ : 15puan
Sari kiip- . 20 puan
Yesil kiip : 25puan

3. GOREV: Kule

Masa tizerinde belirlenmis bolgelerde iist iiste konul'mug‘ijg: lgifpten olugan ¢ tane kule -bulu nmaktadir. Robot bu
kuleleri devirecektir. Yarisma sonunda kulelerdeki kiiplerin birbirine dokunmamasi gerekmemektedir.

Kule kismen devrilmis. Bir kiip kuleden ayrilmis iki ki];-)‘kll.llede_ ;15 puan
Kule tamamen devrilmis i kiip birbirine dokunmarﬁfaktadw : 30puan
Kule devrilmis ve klipler birbirine hala dokuhuw'/orsa takim bu gérevden puan alamaz.

Kule tamamen devrilmis iki kiip birbirine dokunuyor bir kiip digerlerine dokunmuyor ise: 15 puan

\



KU RALLAR

1-Robot, Start bolgesmden blr veya b:rden fazla defa BASLATIUR ve mumkun oldugunca gok gorev
gergeklegt;rmeye calisir. :

2- Mag 2,5 dakika siirer ve séyag bag!adlktan sonra durdurufmaz

3- GOREV: : :
Gorev, robotun puan alah[]me5| icin hlr firsattir. Gorevler béliminde her bir gérev igin yapilimasi gerekenler
anlatilmistir.

4- MAC SONUNDA, hakemler tarafindan goértlmesi gereken SONUCLAR

"~ MAC ESNASINDA, hakemler tarafindan gozlemlenmesi gereken YONTEMLER, Puan alinabilmesi icin birden
fazla gerceklestirilmesi gereken durum varsa, bu durumlarin hepsi yapiimalidir. Aksi takdirde “0” puan verilir.

5- EKIPMAN _
“Ekipman”, Gérevler}'ge.rgeklegtirmek icin Maga GETIRDIGIN her seydir.

" 6- ROBOT
. Robot, LEGO® MlNDSTORMS mlkrodenetleylus: ve elmie birlestirdigin ve.yine sadece e[mle aylrablldlgm tm
ekipmanlarindir. '
7- GOREV MODELI
Gorev Modeli, masaya geldiginde HALI HAZIRDA SAHADA BULUNAN tim LEGO pargalarldw veya yapilaridir.
Gorev modelleri ekipman olarak kullanilamaz.
8- SAHA

"Saha”, saha zemini, Ustlindeki gérev modelleri ve kenar duvarlarindan olugan robot oyun alanidir. Saha bir
masa Uzerine kurulur, “Start bolgesf’ (BASLANGIC BOLGESI) Saha’nin b]l’ pargasxdrr Sahanin ciguierl
Uzunluk duvarlann icerisinden 2362+3 mm
" Genislik duvarlarin icerisinden 114343 mm olacak gekildedir. (;ah;malarlnm buna uygun olgulerde
. yapmaniz onerilir. Yan duvarlar siyah ve yiikseklikleri 64 mm ile 100 mm arasinda olmalidir.
9- START BOLGESI (BASLANGIC BOLGESI)

Sahanin glineybatisindaki cizgilerle belirlenmis kissmdir. Bélgenin ¢izgisi ve Start(baslangig) bolgesinin dogu
ve gliney duvarlarinin i¢ kisimlari bu alana dahildir ve hayali bir tavani yoktur. Bir cizgi ile ilgili hassas konum
belirsiz oldugunda, takim igin en uygun olan sonug varsayilir.

BASLATMA :
Hazirliklarini tamamladiktah sonra Robota el temasini kesip onu calistirman bir “Baslatma” dir.

KESINTI '

Robotunu baslattiktan sonra ona miidahale ettigin an “Kesinti” olarak adlandirilir. Start bélgesi disindaki her
kesinti eksi bes(-S)'pua'n olarak degerlendirilir.

TASIMA \

Bir nesne (herhangi'bir nesne) bilingli/stratejik olarak

e yerinden ahmyo;'sa, ve/veya

e yeni bir yere taginiyorsa, ve/veya

10
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e yeni yerine hirakiliyorsa, bu nesne “Taginan” nesnedir. Taginan olma durumu; taginan nesnenin kendisini
tasiyan her ne ise bununla arasindaki temasinin kesilmesi ile son bulur.

EKIPMAN, INSAN VE YAZILIM KURALLARI
d-/ TUM EKIPMANLAR
: Tum ekipmanlar fabrika ¢ikisi durumunda, orijinal hali bozulmamis, LEGO tarafindan Uretilen malzeme
olmaldir. Bu kural yarisan takimlar arasindaki esitligi saglamasi agisindan énemlidir.
2- MIKRODENETLEYICI
Herhangi bir magta turnuva alanina en fazla 1 adet mikro denetleyici getirebilirsin. Bunlardan herhangi
* biri olabilir EV3, NXT, RCX, SPIKE PRIME. Bu kural yarisan takimlar arasindaki esitligi saglamasi agisindan

6nemlidir. _/’\



. e Turnuva alaninda uzaktan kumanda gore\n goren veya robota bllgl aktarlml yapan (Bluetooth dahil) hlg:

bir cihaz kuilamlamaz

e Bu kural seni herhangi bir maca sadece tek bir robot getlrmen yonunde kisitlar,

MOTORLAR ' :

Herhangi bir magta tu r'nuva alanina en fazla 4 adet motor getirebilirsin _
e Birden fazla tipte motor kullanabilirsin, ancak toplam motor sayin 4’ gecemez. Ornegm 3'EV3 BUYUK
+ 1 EV3 ORTA = 4 motor uygundur.

e Diger tim motorlari mag esnasinda yaninda getirmemeli, takima ayrllan alanda birakmalisin. Bu
konuda hlgblr istisna yoktur :

SENSORLER

istedigin sayida sensér kullanabilirsin.

e Kullandigin sensorler asagida belirtilenler olmalidir. EV3 DOKUNMA EV3'RENK, EV3 ULTRASONIK, EV3 .
GYRO/ACI, NXT DOKUNMA, NXT ISIK, NXT RENK, NXT ULTRASONIK, RCX DOKUNMA, RCX ISIK, RCX
ROTASYON ' :

e Her tip sensdrden bn’den fazia kullanabilirsin.

DIi&ER ELEKTRIKLI/ELEKTRONIK PARCALAR :

Turnuva alaninda gérev gerceklestirme amaciyla diger hl(;bll’ elektrlkh/elektromk par:;amn kullanimina

~izin verilmemektedir.

10

» Misaade edilen gli¢ kaynaklari getirilebilir: 1 adet Mi'kfodenetleyici’nin bataryasi veya 6 adet AA tipi
pil. rry '

ELEKTRIKLI OLMAYAN PARCALAR

Herhangi bir LEGO setinden istedigin kadar eiektrikii‘olmayan LEGO pargasi kullanabilirsin. Fabrika yapimi
cekerek veya iterek kurulan motorlara izin venlmemektedlr Fazladan bir diger esini yaptiginiz “Gérev
Model” lerine izin venlmemekteder . :

YAZILIM

Robot sadece LEGO MIN DSTORMS RCX NXT LEGO MINDSTROMS Education EV3 veya Robolab
yazilimlari (herhangi bir versiyonu olabilir) kullanilarak programlanmalidir. Bagka yazilim kullanilamaz. Bu
kural yarisan takimlar arasindaki egzthél saglamak agisindan onemhdlr :

PILOTLAR

« iki takim Gyesi de turnuva masasinifi basinda yer alabilir.

OYUN \ ;

SAYAC BASLAMADAN ONCE Turnuva alaninazamaninda geldiginde, maga hazirlanmak icin en azindan 1°
dakikan var. Yalnizca bu 6zel'stire icerisinde:

e Hakeme “Modellefindogru kurulup kurulmadigini sorabilirsin.

e istedigin herhangibir yerde 151k veya renk sensdri kalibrasyonu yapabilirsin.

MAC ESNASINDA ROBOTA DOKUNMA Y

e TAMAMEN “Start bélgesi” i¢inde olmadig miiddetce, sahadaki herhangi bir parcaya dokunamazsin.
Robotuna(istedigin zaman midahale edebilirsin ancak robot start bdlgesinde degil ve mag devam

- ediyorsa eksi bes puan(-5) KESINTI cezas alirsini.

11

Herhangi bir zamanda ve herhangi bir yerde robotundan KAZARA DUSEN / AYRILAN eklpmamnl
alabilirsin..Bu parga start bolgesi disinda ve masanin tizerinde olursa eksi bes(-5)puan ceza alirsin.

Start bélgesi disina herhangi bir seyin kismen dahi olsa gikmasina ya da yayillmasina sebep olamazsin.
istediginiz zaman sahanin disina malzemelerinizi koyabilir, depolayabilirsiniz.

Eger yanlishikla bir nesnenin Start bélgesi disina gilkmasina sebep olduysan, sakince, sahayl bozmadan geri
alabilirsin.

“e Robotun “Start bolgesi” nintamamen disinda yaptigi iyi veya kot her degisiklik, yine robot

degistirmedigi middetge ayni sekilde kalir. Higbir nesne tekrar deneme yapabilmen igin eski yerine
yerlestirilmez.

GOREV MODELLERININ KULLANIMI

e Gegici bir stireligine bile olsa, masadaki modelleri almayin. (Yanlislikla alinmasi)durumunda |itfen
hemen sahaya geri getirin. Maclarin aksamadan ilerleyebilmesi igin bu «;ok_brﬁz‘i%dir.}

e Gegici bile olsa Goérev Modellerini bozmaniza izin verilmez.
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o Eger bir gérev mbdeli'ni herhangi bir sey ile birlestiriyorsan (robot dahil), bu birlestirmenin yetéri nce
'gevsek ofdugundan emin olmalisin. Hakemin istemesi halmde bu gorev modelml ¢ikartabilmelisin ve )

baska bir parca onunla birlikte gelmemelidir.

CALISMA VE DEPOLAMA ALANI

e Tamamen Start bofgesmde bulundurdugun nesnelerl sahanm digina gikarip depolayablllrs}n ancak
hakemin goreb:leceg blryerde bulunmalhdir _ _

e Saha disinda depolanan her sey “tamamen” Start bolgesinde sayilir ve onaylanmig'bir tasiyici Gzerine
yerlestirilebilir. ' :

BASLATMA

Uygun bir baslatma (veya yeniden baslatma) siireci asagidaki gibi olur:

e HAZIR DURUM - Robotun ve robotunun kullanacagi/hareket ettirecegi her sey TAMAMEN START
BOLGESININ ICINDE ve ylksekligi en fazla 30.5 cm olacak sekilde istedigin gibivelinle yer|e§t|r|Im|§
olmalidir. Robotun parcalari duvarlarin iistiine ve disina tasmamalidir.

Hakem, Start bélgesinde hicbir seyin hareket etmedigini ve Pllotlarm higbir seye doku nmad1g|n1
gormelidir. :

e BASLA! .

e Robota uzanlp bir butona dokunarak veya bir sensor kullanarak programini ¢alistir, Magtakl ilk .
baslatma ani: Mag basinda tam baslatma ani geri sayimdakison kelimenin/sesin baglangicidir. Omegin
“3,2,1, Basla”, “3,2,1, duidiik sesi” ‘ ;

MUDAHALE ’ :
Eger robotuna elle miidahale ediyorsan, robotunu hemen'aurdurmaii *eger yeniden baslatacaksan
bulundugu yerden sakince almalisin. Miidahale sonrasmda robot ve tagidigi nesne(ler) icin. asagldakl
durum}ar kontrol edilerek ne yapilacagina karar verlllr :

e Robot — Tamamen Start bélgesinde: Yenidetbaglat — Tamamen Start boigesmde degll Yemden bagiat +

Ceza
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e En Son Baslatmada Start bélgesmde Yiklenerek Tasman Nesne'— Her dur_ui’nda: Kullanabilirsin’
e En Son Baglatmada Start bolgesi Disindan Alinarak Taginan Nesne — Tamamen Start bolgesinde: -
Kullanabilirsin - :

*EGER ROBOTU YENIDEN BASUATMAYACAKSANIZ- Robotu kapatip oldugu yerde birakabilirsiniz.
KAYIP NESNE

Eger mudahale edilmemis robot; tasidigi bir nesne ile olan temasini kaybederse, nesnenin hareket

. etmeési durumunda hareketi sonlanan kadar beklenir. Nesne durduktan sonra bulundugu konuma gére

16

17

T

asagidaki durumlar kentrol edilerek ne yapilacagina karar verilir:
TASINAN NESNE

e Tamamen Start bolgesinde: Kullanabilirsin

e Kismen Start bdlgesinde: Modeli hakeme vermelisin -

e _Taramen Start bolgesi Disinda: Model oldugu yerde kalir.
SAHANIN ZARAR GORMESI :
Eger robotun miidahalesiyle bir model kirilirsa veya Dual Lock’larindan ayrilirsa, bu zarar |Ie gerceklesen
gorevlerdenpuan alinmaz. Ayrica, bu zarar baska bir gérevin gerceklestiriimesini de kolaylastirirsa, o
gorevden de puan alinmaz. Ornegin: Robotun Dual-Lock’larla sabitlenmis bir duvari dolasip arkasindaki
bir modeli alip herhangi bolgeye birakmasi gerektigini varsayalim. Ancak, robot duvari yerinden
¢ikarmissa ve artik bu modele diiz bir yoldan erisebilir durumdaysa, duvara verilen zarar sayesinde, baska
bir gdrevin gerceklestirilmesini kolaylastirmistir, bu sebeple bu gérevden puan alinmaz.
MAC SONU
Mac bittiginde her sey aynen oldugu gibi korunmalidir.
e Eger robotun hareket ediyorsa, mimkin olan en kisa stirede onu durdurmah ve orada birakmalisin,
(Mag bitisinden sonra gerceklesen degisiklikler gecerli degildir.)
e Sonrasinda, hakem masanin dlizenlenebilecegi onayini verene kadar hichir seye dokunmamalisin.

18- MAGC PUANLANDIRMA

o SKOR KAGIDI: Hakem Pilotlarla her gorevin Ustiinden teker teker gecerek maml eder ve mac
esnasinda yapilan eylemleri ele ahr.




= Eger hakemle tum detayiar hakklnda aym fiktrdeysen skor kagldml |mzalar5m Boylece puanlandlrma

Ig!emltamamlamr

. ~—Eger ayni fikirde degllsen hakeme bu konuyu nazlk(;e anlatmalisin, Hakemler de yanlis \,rapabllrr ve eger
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hatalilarsa neden yanlis yaptiklarini 6grenmek isteyeceklerdir. Eger ortak bir karara vanlapmyorsa,
yarigma jiirisi son karari verir. ' _ ; '

e PUAN: Higbir magin bir digeriyle ilgisi yoktur ve takiminin sadece en yiiksek puani ddillerigin
degerlendirmeyé alinir.

e Alan cizgileri her zaman tamimladiklari alana dahildir. .

e Start bélgesi cizgisi gibi ince gizgilerle kalinliklari ile ilgili anlasmazliklarda takim lehine karar verilir.

o Depolama amagli verilen masalarin boyutlari ve tipi ile ilgili yerel turnuva organizatorlerinin behried:g:
standartlara uymak zorundasiniz. ; ?

e Eger yeni gorev denemeyecekseniz, Robotu kapatip oldugu yerde bnrakt@mlz Zaman ceza
almayacaksiniz. Bu doklimani geh:}_tlrmek icin akhinza gelen bir fikir olursapliitfen
fenlisesi2010@gmail.com e-posta adresine bir mesaj génderin.

TASARIM DEGERLENDIRMESI

Robot ‘tasarim jiiri oturumlan robot tasarim jlrisi odalarinda yaplllr Her odada turnuva alanma
benzer bolgeler vardir. Robot tasar_.lm juri oturumuna gelen her takim, robotunu ve programinin bir

) kopyasini getirir. Bu kopya juriye teslim edilir. Eger takiminizin bilgisayar kullanmasi gerekirse, pili iyi
-durumda olan bir dizlisti bilgisayar getirin. Bunlara ek olarak, jliri robotun yeteneklerini daha iyi
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degerlendirmek icin takimlar pistte ziyaret etmeyi vef/Veya takiminizin magini izlemeyi tercih edebilir.
Turnuvada robot tasarim jirilerine, robotunuz ve/iyguladiginiz tasarim sUregIer'i hakkinda hizli ve

tutarl bir sekilde bilgi vermeniz gerekmektedir. Bu bilgiyi, jurilere akici bir sunum sekilde aktarirsaniz,
juriler taklmmm daha tutarl degerlendirir ve‘takKiminiza daha faydali geri bildirimde bulunur. Bu =
bolim size sunumunuza hazwlamrken destek olmak icin hazirlandi. "idari dzet", genelde miihendisler - -
tarafindan bir triiniin veya gmjemn ana faktorlerini vurgulamak icin kullanilir. Robot Tasanim Ozeti '
(RTO) ile, jiirilerle paylasacaginiz énemli konulari énceden gézden gecirebilir, robot tasarim’ jirilerine
robotunuzu ve yapabileceklerini ana hatlariyla sunabilirsiniz. Takiminiz, sunuma hazirlanmak igin ne
kadar siire. harcayacag konusunda sérbesttir.. Aslina bakilirsa, RTO'ni gelistirmek ve surium provasi
yapmak icin birkag saat yeterlidir. Lltfén asiri zaman harcamayin. Takiminiz hazirlamis oldugu RTO',

robot tasarim jliri oturumunun basinda sunacaktir. Deneme calismasi da dahil olmak {izere, RTO

sunumu 4 (dort) dakikadan fazla olmamalidir. Robot tasarim sunumunuzdan sonra, jiri takiminiza
sorular yonlendirecektir, Jurilere'sbzli olarak anlatacaginiz RTO sunumunuzun yazil halini vérmeni_ze
gerek yoktur. Tasarim,pUanijiiti tyelerinin degerlendirmelerinin ortalamasi alinarak olusacaktir.
TOPLAM TAKIM PUANI

Takimin 6ddl siralamasinda kullanilacak toplam puani mag puaninin ve tasarim degerlendirme puaninin
toplamindan olusacaktir. '

» BERABERLIK DURUMU - Beraberlik olmasi durumunda en yiiksek mag puanina, yine é$it|lk bozulmazsa
ikinci en yiitksek mag puanina, yine e§|t||k bozulmazsa liglincll mag puanina bakilir. Esitligin bozulmamasi
halinde kura cekrllr '
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o

ROBOTAV 2025 Ulusal TFL Robot (o
Yarigmasi Basvuru Formu o (/C)))

Ba$vuru Formu g N
* Zarunlu soruyu helirtir - - . ;

1. R*

2, lige* : | :/\ .
3. Okul Adi (Okulun Tam Adini Giriniz) *<O Nk

Danisman Bilgileri Nq
4. Danigman C)gretm Ndw

<o

5. Telefon &zn C‘)gi'etmen Agik Riza ile) *

6. E#Posta (Danisman Ogretmen Acik Riza lle ) *

: b hitps://docs.google. comiforms/d _IvyrBkMg9mYhCrCnY3RG_SHZXHTtaYigD-q2iKpCAledit?pli=1 14



18.11.2024 12:39 # ROBOTAV 2025 Ulusal TFL Rohat Yarismasi Baswuru Formu

7. Acik Riza Onayini indirip ifhz‘aramk.taﬁ sorira tekrar yiikleyiniz. Ek-3 (PDF -:* _

Formatinda) . -

Gt')hc-i'eril-en'dos_ya-larr: e g TR : JE - : (O

8. Danigsman Ogretmen Engel Durumu * - N:
" Yalnizca bir sikki isarétfeyfn. A
() Var 9. soruya -g.fdin

(__JYok 10. soruya gidih

Dahu;méh‘ Engel Detay . /\
- 9. Danigman Engel Durumu * - b‘ )
Engeidurumuriu kisaca belirtiniz. Q ST

" Biringi Ogrenci Bilgileri

10. Birinci Ogrenci Adi ve S %

| Veli izin Bel -/\idirip.ﬁgrenci velisine imzalattiktan sonra tekrar,yl'JkI_eyiniz. #*

E ] sini
_Ek‘—1(PDF ( nda)

12, Awa Onayini indirip imzaladiktan sonra tekrar yukleyiniz. Ek-4 (PDF "
Formatinda)
/4

Génderilen dosyalar:

https:/fdocs.google.comiforms/d/1_lvyrBkMg9mYhCrCnY3RG_SHZXIITtaYigD-q2iKpCAledit?pli=1
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18.11.2024 1239 - ROBOTAV'2025 Ulusal TFL Robot Yarlsma_m Bagvuru Formu .
© .18, Birinci Ogrenci Engel Durumu*. .. T
Yalnizca birs'fkkf.isareﬂeym.. ' oLmta ' S Q:‘ D
(__)Var 14. soruya gidin

(__)Yok  15.soruya gidin - , ' -_ % -
Birinci Ogrenci Engel Deta'y - ‘ V4

14.  Birinci Ogrenci Engel Durumu *

Engel durumunu kisaca belirtiniz. Q

ikinci Ogrenci Bilgileri
15, Ikinci Ogrenci Adi ve Soyadi *

/ L
16. Vel izin Belgesini. indirip o@l velisine imzalattiktan sonra tekrar yukleyiniz. *

Ek-1(PDF Formatinda) N
Gonderilen dosyalar:w =5 X

17. Ac

Génde@ )
18. . Im@enci Engel Durumu *

yn‘mzca bir sikki isaretleyin. .

Q Var 19. soruya gidin
N Yok 20 soruya gidin

/{y Ikinci Ogrenci Engel Detay —

b https:/iidocs.google.com/forms/di1_lvyr8kMg8mYhCrCnY3RG_9HZXII7taYigD-q2iKpCAledit?pli=1 3/4

%

)

Ik Riza On y/m&dirip imzaladiktan sonra tekrar ylkleyiniz. Ek-4 (PDF i
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‘ ik?ngt.ogre_hci Engel Du‘rumd-’f

Engel durumunu kisaca belirtiniz.

Yarisma Kategorisi Ség:imi

20.

Robot Kategorisi *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

() Geri Dénusiimden Robota(Lise Diizeyi)

' ) Arazi Robotu(Lise Diizeyi) «N

e

() Hizli Gizgi Izleyen(Ortaokul Diizeyi) q

Robot Adi *

() Labirent Ustasi(Lise Diizeyi) o Q

() Tasarla/Yap/Calistir(Ortackul Diizeyi) %
() ceri Dt’)nszsl‘.]mdén Robota(Ortaokul DUZ%

mog}e tarafindan o[us’ruruirr‘_iamn$ veya onaylanmamistir.

(O Google Formlar

k7

b https://docs.google.com/iforms/d/1_Ivyr8kMgdmYhCrCnY3RG_SHZXIITtaYig D-q2iKpCAledit?pli=1
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Ek-5

(

-

&&ﬁmz f‘eﬁ% |

¥

‘g&wu iy
% ""s-.. A

%é‘.n pad

~ ITIRAZ FORMU

itiraz Bilgileri (danisman tarafindan doldurulacak)

‘IYarisma Kategorisi:

Kriz Yonetim Masasina itiraz konusu:

itiraz edilen karar ya da hareketler (yazarak aciklayiniz):

itiraz sebebi ( Yarisma sartnamelerini dikkate alafa'k listele):

itiraz eden |

Takim Adi:

Adi-Soyadi:

imza:




* KRIZ YONETIM MASAS| UYELER| TARAFINDAN DOLDURULACAKTIR

_I_tlraz: ; B ; - Te e g7 - "~ 7| Kabul D
- T~

Kriz Yonetim Masasi kararinin gerekgeleri:

Baskan N Uye Uye -




VELIiZINBELGESI ¢ O))

Velisi bulundugum okulunuz ........... smifi ....... numarah ........ - A~
SR isimli &grencimizin, ............... ..... tarihinde Kiitahya ili Tavsanli ilgesi
TaV§an11 15 Temmuz Sehitler Fen Lisesinde yapilacak “ROBOTAYV 2 obot Yarislarina
Danigman GZretmeni cuveeeeveseeracesessaranes saeesas refakatinde kanlmasnr@venyomm



EK-2
AYDINLATMA METNI

TaV§an]1 15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi tarafindan “ROBOTAYV. 2025 adl robot
yarismasina, velilerin onay1 ve/veya 8gretmenlerinin bilgisi dahilinde, goniillii olarakystinulan kisisel
verileri, “’Kisisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu’* kapsaminda, Okulumliz ve is birligi yapan kurum
veri sorumlusu sifatiyla isleyebilecek olup yasal zorunluluklar diginda agiklamayacaktir. -

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya higbir sekilde kullandirmayacaktir.
Yarlsma sonuglar1 hakkinda bildirimde bulunmak, &diilleri teslim letmek, yarisma kapsamindaki
iletisimi saglamak; yazigsmalar géndermek, elektronik posta ile bildirimler gondermek, ilerleyen
donemlerde yarismayi daha da etkin kilmak adma ve katilimcilaraydaha iyi hizmet verebilmek
amamyla genel olarak katilimei profilini belirlemek gibi amaclarla, yasal mevzuatin zorunlu kildigi
ve izin verdigi olciide kullanacaktlr Ilgili etkmhk sona/erdigi zaman veriler otomatik olarak
silinecektir.

Ch)zay UNAL |
.. Okul Miidtirii

X 5 EK-3
'ACIK RIZA ONAYI T
6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmas: Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme. yapimistir, Bu dogfultnda,  islendigi belirtilen bana ait gorsel ve isitsel.-kisisel
verilerimiz; ROBOTAYV 2025 Robot Yartslari siirecleri kapsaminda diizenlenen faaliyet/etkinliklerin

karmuoyu ile paylasimi ve tamtimi apiaciyla, yarismay: diizenleyen egitim kurumunun ve 1§b1r]1g1
yapilan kurumun siteleri 1le sbsysal medya hesaplarinda paylasiimasina;

Onay ve‘ny{)rum. I:I Onay vermlyorum I:I
il s D |

Adi Soyadi RSNSOI - 5./ USR-S N

Imzasi G e SRR B



EK-2
AYDINLATMA METNI

Tavganh 15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi tarafindan “ROBOTAV 2025” adli robot
'yarlsmasma, velilerin onay: ve/veya 6gretmenlerinin bilgisi dahilinde, géniillii olaraksunulan kisisel
verileri, ’Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu™ kapsaminda, okulumuz ve isbirligi yapilan kurum
veri sorumlusu 51fat1yla isleyebilecek olup yasal zorunluluklar dlsmda agiklamayacaktir.

Elde edilen verileri satmayacak kiralamayacak vef’veya hlt;blr sekilde kullandirmayacaktir.
Yarisma sonuglart hakkinda- bildirimde bulunmak, 6diilleri teslim etmek, yarisma kapsamindaki
iletisimi saglamak, yazigsmalar géndermek, elektronik posta ile tbildirimler gondermek, ilerleyen
~ donemlerde yarismayi daha da etkin kilmak adina ve katilimcilaraydaha iyi hizmet verebilmek

amaciyla, genél olarak katilime1 profilini belirlemek gibi amaglarla, yasal mevzuatin zorunlu kildigr

ve izin verdigi dlglide kullanacaktir Tlgili etkmhk sona/erdigiszaman veriler otomatik olarak
silinecektir. :

Ozay UNAL
Okul Miiduirta

: 5 EK-4
ACIK RIZA ONAYI ;

76698 sayili Kisisel Verilerii Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme ~ yapilmistir.  Bu |\ dogrultuda, . islendigi belirtilen ~ -bana  ve
........................................... ee#eiiiiiieiiiieiiieeeiieeeenen.. Okulunda  Ogrenim  gdren
" wvelisi/birinci derece yakini bulundugum ............................................ etibeeASsn adli 6grenciye
ait gorsel ve isitsel klslsel vetilerimiz; ROBOTAV 2025 Robot Yarislari siiregleri kapsamimda
diizenlenen faaliyet/etkinliKlerin Kamuoyu ile paylasimi ve tamtimi amaciyla, yarismay diizenleyen -
egitim kurumunun ve igbirligi yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylagilmasina;

' Ohay veriyorum. I:l Onay vermiyorum. D

A 20...

Velisinin/l.Derece Yakinin

Ad1 Soyad1 RGOSR

Imzasi R



TELIF HAKLARI TAAHUTNAMESi

Katihmecinin;
Adi ve Soyadr: 4
Okulu:

Sinifi :

.. Midirltgine ,

o ..yarigmasi kapsaminda taraflnlza iletilen Grimiin Vei|5| bulundugum ve yukarida agik
klmltgl yazm cglum/klzm Ja ait eldugunu, bahse konu Griintin son halini
~ gordugumi ve onayfad|g|m| drtnin baska bir yerde basilmadigini ve basiimak icin sunulmadigin,
rinln diger sahislara ait olan telif haklarini ihlal etmedigini, telif hakki tarafimizda sakli kalmak
kosuluyla Grindn . st e tarafindanfyamsma faaliyetleri cercevesinde oglumun/kizimin
ismine yerverlierek basllmasma yaylmlanmasma, paylagilmasina, internet yo!uyiallenmlne veTavsaml
15 Temmuz Sehitler Fen Lisesi’ ne ve isbirligl yapti@ kuruma ait mecralarda sergilenmesine izin
verdigimi, bu kapsamda herhangi bir maddi talebim ©lmayacagini kabul, beyan ve taahhiit ederim. . =

Adi ve Soyadi

imza



TASARLA-\"AP-QALISTIR !
_ - Robot Tasarim
Jiiri Degerlendirme Formu

= . ' Jiiri Uyesi TN
Toplam Puan: ’ f Ad-Soyad:
v : imza: - ‘ ,
Yonergeler: Her bﬁlf‘im igin takimin beceri seviyesini 1'den 5'e kadar puanlayiniz. ) . ,

Mekanik Tasarim

" |asini kod kulamimi var ve verimsiz kod kullanimi v *“len uygun kod ve herkesi
anlagiimasi zor anlagilmasi ugrastinic anayabilecedi sekilde yazilmig

- 2 ks b

1 -. 4

5 , [ g A Dart goray iqiln bir kod Beg gorev igin r kod
Her gbrev igin ayn kod iki gorev icin bir ked ilarmvg N el

. |kullamilmig - kullaniirms

Programlama

o

5 o O

>l 1 2 . 3 4 5 ‘

= ! - Gorev tamamlamada faydasi olan, yeni, baskalarinda olmayan veya beklenmeyen

WM oseliemn (tasanm, program, yguiama veya suatejivo) omas

3 4




GERi DONUSUMDEN ROBOTA
- Robot Tasarim =
Jiri Degerlendirme Formu

Takim Adi:

| © Jiiri Oyesi
Toplam Puan: . . . Ad-Soyad: ‘ N
’ . imza: '

Yénergeler: Her béltm igin takimin beceri seviyesini 1'den 5'e kadar puanlayiniz.

Mekanik Tasarim

asgin kod kullanimi'var ve £ e verimsiz kod kullanimi f diizgln kod ve anlagiimas: en uygun kod ve herkesi
anlagiimas) zor anlasiimasi udrastiric kolay anayabilecegi sekilde yazilmis

1

Her gérev igin ayr kod -
kullaniimis

Programlama

ji & Yenilikgilik

bl Gﬁrev tamamlamada faydasi olan, yeni ba§kalarma’a olmayan veya beklenmeryen
~ ozelliklerin {tasanm. program, uygulama veya strateji vb) ofmasi

o O O O
2 3 4 L

i ..‘.._l, b

Uygun Degil

L
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