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SARTNAME

Amag: Okulumuz, Tirkiye geneli lise 6grenimine devam eden 6grencilerin robotik kodlama‘ile
ilgili bilgi ve becerilerini gelistirme amaciyla Ulusal Robot Yarigmasi diizenlemektedir.
Kapsam: Yarismaya Tiirkiye'deki resmi/ozel lise 6grencileri ve Bilim Sanat Merkezlerine
devam eden okullar katilabilir.

Proje Koordinatdrii: Sekine Evren Anadolu Lisesi koordinatorliiglinde yuritalir.

Basvuru Kosullan ve Yontemi:

a.

Yarigma bagvurusu 01/03/2025 — 09.04.2025 tarihleri arasinda seal.meb.k12.tr
sayfasindan alinacaktr.

Robot isimleri en fazla 12 karakter ve latin harflerinden olusacaktir. Robot isimlerinde
agagilayici, hakaret, siyasi ve miistehcen kelimeler igeren veya ¢agrigtiran ekiplerin
basvurular onaylanmayacaktir.

Katilima Kapasitesi: Yarismaya tiim kategorilerden 30'ar takim kabul edilecektir. Tim
kategorilerde gecerli olmak lizere basvuru sayisinin fazla.olmasi durumunda, basvuru
tarihine gore ilk 30 takim asil, sonraki 15 takim ise yedek olarak 11/04/2025 tarihinde
okulumuz internet sitesinde ilan edilecektir. Bir okuldan.ayni kategoride birden fazla
takimin bagvuru yapmasi halinde bagvuran okulumilk bagvurusu asil alinacak, digerleri
yedek listede olacaktir. Yarisma basvurulan licretsizdir.

Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek
sekilde yerlestirilmelidir.

Kullanilan lityum-polimer (Li-Po) pillerin glivenli'sarj ¢antasi olmadan sarj edilmesi
kesinlikle yasaktir. Elektrik ihtiyaci tarafimizca saglanacaktir.

Organizasyon slresince katihmcilardan izin alinarak yarisma alaninda okulumuz
tarafindan flagsiz fotograf cekimi ve video kaydi yapilacaktir.

Yarigmalardan dnce veya sonra yarigmacilari veya hakemi asagilayici hareketlerde
bulunan yarigmacilar katildiklar bitiin yarismalardan elenir.

Pistler sifir hatayla olusturulmaya ¢alisilmaktadir. Ancak %S5 tolerans ile tretildigi
disiiniilerek robotlarinizi buna gére tasarlamaniz gerekmektedir.

Pistlerin konumlari, ortammnugiklandirma ve ses seviyeleri robotlarin etkilenmeyecegi
sekilde ayarlanacaktir. Bu konularda gelen itirazlar kabul edilmeyecektir.

Yarigmalar esnasinda herhangi bir sebeple pistlere zarar veren robotlar bulunduklar
yarismadan elenir.

Robotlar dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarismalarda kullamilan pist ve parkur
pargalarinin robotlara zarar vermesi durumunda sorumluluk SEKINE EVREN
ANADOLU LISESI YARISMA KOORDINATORLUGU ekibine ait degildir, itirazlar
degerlendirilmeyecektir.

Yarisma kurallan altinda belirtilen robot 6zelliklerini saglamayan robotlar yarismalara
kesinlikle katiimayacaktir.

Robotunu yanstiracak yarigmacilar kimlik kartlarini ve robot etiketlerini hakeme ibraz
etmek zorundadiriar.

Kategori kurallarinda belirtiimeyen biitiin durumlarda tek yetkili yarisma hakemleri ve jiiri
tyeleridir.

Siralamay: etkileyecek bir durumda yarisma hakemi yarismacilara bir robotu veya tiim
robotlar tekrar yanstirabilir,

Organizasyon boyunca katiimcilarin kigisel egyalarinin giivenliginden katiimcilar

sorumludur.



q. Yarismanin hicbir asamasinda, katilimcilarin agik riza onayl alinmadan kisisel verileri
istenemez. Bu kapsamda istenen kisisel veriler, agik riza onayinda belirtilen hususlarin
diginda bagka amaclarla kullanilamaz, iiglincii kisilere verilemez ve sosyal etkinligin.sona
ermesinin ardindan resen silinir.

r. Sartnamedeki kurallarda belirtilmeyen biitiin durumlarda tek yetkili yarisma hakemleridir.

s. Gerekliizinler alinarak yarisma dncesi, yarigma ani ve yarigma sonrasi yarismaya.ait grenci
fotograflari, yarisma fotograflar ve videolar sosyal medyadan SEKINE EVREN ANADOLU
LISESi YARISMA KOORDINATORLUGU tarafindan paylagilacaktir.

t. Takimlar 2 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olusur.

u. Damgmanlar basvuru yapan okulda ¢aligan 6gretmen olmalidir.

v. Danismanlar yangma bagvurularinin baglamasindan yanigmalarin hitimine kadar yarismaci
6grencilere rehberlik etmek durumundadirlar.

w. Ogrencilerin her tiirli davraniglarindan danismanlar sorumludur ve yarismalar boyunca
danismanalar salonda bulunmak zorundadirlar.

X. Ekip sorumlusu danisman &gretmenler kendi okullarindan birden fazla ekibin sorumlusu
olabilirler. Yanigmaya katilacak 6grencilerin aile ve okul izinleri danigmanlar tarafindan
takip edilip resmi olarak belgeleri hazirlamakla sorumludur.

y. Ekipteki tim iyeler ayni okuldan olmak zorundadir. Bir &grenci farkhh takimlarda
bulunamaz. Her robot sadece 1 kategoride yarngacaktir.

z. Yarigma pistlerinde sadece 6grenciler olacaktir, damisman égretmenler takimi yarisirken
tribiinde bulunmak zorundadir.

aa. Tum kategoriler igin ayri ayn kurallarin ve degerlendirmenin ve puanlamanin anlatildig
sartname mevcut olup, bu sartname genel kurallari igermekte ve her kategori icin
gegerlidir.

bb. RoboSeal 2025 Robot Yariglarinin planlanmasi, tanitilmasi ve uygulanmasi egitim ve
Ogretimi aksatmadan yapiimaktadir.

BASVURU iSLEMLERi VE YONTEMLERI:

a. Bagvurularseal.meb.k12.trinternet adresinde “RoboSeal 2025” meniisii altinda yayinlanan
takim bagvuru formu gevrimigi olarak doldurulup yapilacaktr.

Basvurularda géniillilitk esastir.

c. Basvuru siiresinin bitimine kadar robotlarin hazir olmasina gerek yoktur. Sadece takimlarin
katilacaklan kategorileri belirlemeleri gerekmektedir.

d. Yansma ile ilgili bitin aciklama ve gincellemeler okulun resmi web sitesinden
yayinlanacaktir,

YARISMA KATEGORILERi:

Cizgi izleyen

Mini Sumo

Geri Dénusimden Robota

Labirent Ustasi Robot

. RoboFutbol

KATEGORILERE GORE PUANLAMA VE KRITERLERI:

Genel $artname tiim yarisma kategorilerini kapsamaktadir. Kategorilere ait biitiin puanlama
ve kriterleri, her kategoriye ait sartnamede ayri ayn belirtilmistir.

YARISMA iLE iLGiLi DIGER HUSUSLAR:

* Gelecek takimlar ile danigman 6gretmenlerin gelis-déniis yol iicreti ve konaklama masraflari,
katilimcilar tarafindan karsilanacaktir.

¢ Takimlardaki 6grencilerin yarisma boyunca tim sorumlulugu, gérevlendirilen dgretmene
aittir.

* Yarisma alaninda ve yarnismacilarin bulunacagi ortamlarda gerekli is saghg ve gilivenligi
tedbirleri alinmis, uyari ve levhalar asilmigtir. Ogrencilerin uyar ve levhalara uymasi
gerekmektedir. Aksi halde sorumluluk okulumuza ait degildir.

* Yangmaya katilan danigman Ogretmen ve Ogrenciler, yarisma siiresince kendileri icin
dizenlenen tanitici yaka kartlanm bulundururlar. Biitiin yarismalar yarnisma alaninda
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yapilacaktir.

» Odiil Téreni,30/04/2025 tarihinde Carsamba glinii saat 16.00 da gerceklestirilecektir.

« Odiil Téreninde biitiin takimlara katilim belgesi verilecektir

e Sekine Evren Anadolu Lisesi Yarigmasi Diizenleme Kurulu tarafindan gerekli goriilmesi
halinde, bu ¢agri duyurusunda, yarisma kategorileri ve sartnamelerde son bagvuru've yarisma
gunine kadar Milli Egitim Bakanligi onayiyla degisiklik yapabilir.

e Yarigmanin biitgesi Sponsorlar tarafindan kargilanacaktir.

9. itirazlar Kriz Yénetim Masasina itiraz dilekgesi (Ek-5) ile yapilacak ve Kriz Yonetim Masasi
tarafindan degerlendirilecektir. _
10. ENGELLI BIREYLERE YONELIK ALINACAK TEDBIRLER
ROBOSEAL 2025’e katilim agamasinda bagsvuru yapan engelli dgrenciler ve/veya danisman
ogretmenleri, basvuru formunda durumlarini beyan etmeleri halinde okulumuz tarafindan
ROBOSEAL 2025 siirecinde ihtiyag duyulmasi muhtemel yardim imkénlar sunulacaktir.
11. TELIF HAKLARI VE DENETIM
Sosyal etkinlikler sonucu ortaya cikan iiriinlerin telif hakki iriin sahibine aittir. Uriinler,
sahibinin izni olmaksizin paylagilamaz ve sergilenemez. Telif haklar ile ilgili tim islemler
5/12/1951 tarihli ve 5846 sayil Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile 22/12/2016 tarihli ve 6769
sayih Sinai Miilkiyet Kanununa uygun olarak yiritiliir. Ancak, gerekli durumlarda sosyal
etkinlik izni veren ilgili birim veya etkinligi dizenleyen kisi/kurum/kurulus bu driinleri
muvafakat alarak kullanma hakkina sahiptir. Fikri ve/veya sinai miilkiyet konusu olan bir hak
ve/veya menfaatin ihlal edilmesi halinde bundan kaynaklanan her tirlii idari, hukuki, cezai ve
mali sorumluluk ihlal edene ait olup okulumuzun herhangi bir sorumlulugu bulunmamaktadir.
12. FAALIYET TAKViMI
BASVURU TARIHLERI 01/03/2025 - 09.04.2025
YARISMAYA HAK KAZANANLARIN iLANI 11/04/2025
YARISMA TARIHI 30/04/2025
ODUL TOREN 30/04/2025
Yarigmalar 30/04/2025 giinii saat 08:00 dan 15:00 a kadar devam edecektir. 15:00 -16:00
arasinda degerlendirmeler yapilip siralamalar belirlenecek, 6diil alan 6grencilerin édiilleri saat
16:00 da torenle verilecekiir.
13. BUTCE KAYNAGI

Yarigma biitcesi 200.000 TL * dir.



14.

15.

ODULLER

Yarigma da bitiin kategorilerde birincilik, ikincilik ve UGclnculiik ddiilleri verilecektir. Her
kategori icin ayn ayr birincilik, ikincilik ve Uglinculiik édiilii olmak iizere toplamda 110.000
Tirk Lirasi &diil verilecektir. Odiller ve yanigma giderleri sponsorlarla imzalanan protokol
cercevesinde finanse edilecektir.

Dereceye giren takimlara(takim bagina) agagida belirtilen miktarlarda para 6diilii verilecektir.
Yanigmaya katilan tiim 6grencilere danisman 6gretmenlere katiim belgesi verilecektir.

HER KATEGORI iCiN AYRI OLMAK UZERE OD0L
BIRINCILIK ODULU 10.000,00 TL
IKINCILiIK ODULU 7.000,00 TL
UCUNCULUK 6DULD 5.000,00 TL

Odiil toreni 30/04/2025 Garsamba Saat 16:00 da yarisma alaninda gerceklestirilecektir. Odiiller
odul téreni glini Danisman Ogretmenlere nakit olarak teslim edilecektir.

YARISMA DUZENLEME KURULU

Abdiilbaki TURKEN Okul Miidirii

Emrah KARABEY Midir Bagyardimcis

Hiseyin BEKTAS Miudir Yardimcisi

ismail KIRAN Mudir Yardimcisi

Hamit BOLAT Kimya Ogretmeni

Hakan YUZER Gorsel Sanatlar Ogretmeni
Esmegiil KORKMAZ Biyoloji Ogretmeni

Selguk BULUT Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
Oguz BOZYIYIT Bilgisayar Ogretmeni

JURI UYELERI

Kemal ULVI CELIK Milli Egemenlik Ortaokulu — BT Ogretmeni
Berrin SENTURK Namik Kemal Ortaokulu — BT Ogretmeni
Nagihan BASAR BULUT Sazimet Uysal Ortaokulu — BT Ogretmeni
Emre Bayram NFK Sosyal Bilimler Lisesi— BT Ogretmeni
Turgay DAG Salihli Halk Egitim Merkezi — BT Ogretmeni
Burhan SAGLAM Kabazh Ortaokulu — BT Ogretmeni
Muharrem COBANTEPE Sehit ismail Serin i.H.L.- BT Ogretmeni
YARISMA BASHAKEMLERI

Sileyman UYKAN Borsa istanbul MTAL - Bilgisayar Ogretmeni
OBuzcan OZILERIGIDEN Borsa Istanbul MTAL - Bilgisayar Ogretmeni
Hasan SEZER Sekine Evren Anadolu Lisesi— Dog. Dr. Kimya Ogr.

YARISMANIN FiZiKi HAZIRLIK SURECINDE GOREVLI OGRETMENLER

Aysegtil BALDAN Midir Yardimasi
Pinar SELIK Rehber Ogretmeni
Selin AKKAYA ingilizce Ogretmeni
Sevil DOGAN Edebiyat Ogretmeni
Ozer KIRSOY Rehber Ogretmen
Niltifer YILMAZ Resim Ogretmeni

Ayrintili bilgi icin:
E-posta: sekineevren4d5@gmail.com (
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1. Amag

Bu kategoride yarigmacilar veya yarismaci gruplari, rakip robotu, tarafimizca hazirlanacak olan ve
dohyo adi verilen yuvarlak ring tizerindeki alan disina gikaracak mini sumo robotlari tasarlayip insa
edeceklerdir.

2. Yarigsmaci

Her bir robot icin bir operatdr ve bir yardimci kayit olabilir. Her iki yarismacinin da yarisma
kurallarina uymasi, galibiyet kurallarini bilmesi, dohyoda kendi yaptiklari otonom robotlarla
yarigmasi ve bunlan kontrol etmesi gerekir. Yarisma aninda robotu 1 kisi kullanacaktir. Kazanan
karstlasma sonucunda hakemlerce belirlenir.

3. Miisabaka Ring Alani - Dohyo Ozellikleri

Dohyo, miisabaka alani ve gevresindeki bdliimlerden @lusur. Geri kalan alan dohyonun disi olarak
kabul edilir.

Mini Sumo Robot Dohyosu zeminden 5 cm (ya da 6 ¢m) yiiksekliginde 77cm ¢apinda bir dairedir.

Mini Sumo Robot Baglama cizgileri 1cm kalinliginda ve 10cm boyunda 2 kahverengi cizgi ile
gosterilir. Her ¢izgi dohyonun merkezine S5cm mesafede bulunur.

Ayirma cizgisi, Mini Sumo Robot Dohyosunun kenarindaki 2,5cm’lik beyaz alandir. Beyaz alan
Dohyo déahilindedir.

4. Robot Sartnamesi - Robot Ozellikleri

4.1 Robot Ozellikleri

Mini Sumo Robot uzunlugu ve genisligi 10 cm’den fazla olamaz (Yiikseklik sinirlamast yoktur.).
Robot, denetim amacli olarak 10 cm x 10 cm boyutlarindaki dikddrtgenler prizmasina sigabilecek
sekilde tasarlanmahdir.

Robotlar’ otonom olacaklardir. Baslama ve durdurma haricinde higbir sekilde midahale
edilmeyecektir.

Mini Sumo Robotun agirligr maksimum 0,5kg. olacaktir.

Mini sumo robotlar, hakemlerde bulunan kumanda ile harekete baglar. Robotlar herhangi bir
gecikme olmadan miisabakaya baslamak zorundadir.

Raunt sonunda sumo robotlarin hakemlerde bulunan kumanda yardimi ile durdurulmasi
zorunludur.
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Bataryadan asir akim gekimini dnlemek igin, sigorta ya da koruma devresi kullanilmalidir. Aksi
halde hakemler tarafindan hasarli veya tehlike arz eden robotlara mudahale edilecektir.

4.2 Robot Hareketleri

Robot hareketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gore cevap/saldin yapacak sekilde
tasarlanmalidir. Eger hareket siipheli ise, hakemin isareti ile calismasi kontrol‘edilebilir. Kontrol
islemi program ayarlamasi olmaksizin miisabakanin sona erdirilmesi durumunda yaplilir.

4.3 Robot tasarim ve imalatinda yasakl noktalar

Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin galismasini etkileyen (flasor gibi) her tirla
parca yasaklanmistir.

Dohyo yiizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde cizen ya da hasar veren her tiirlii
parca yasaktir.

Rakibe kargi saldirt mekanizmasi ya da silah olarak kullamimak tizere sivi, gaz ya da tozlar yasaktir.
Yanici maddeler robota takilamaz.

Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek gekilde
yerlestirilmelidir.

Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

Dohyonun yiizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen hicbir parca robota
takilmaz. (Grnegin emici vakum, yapistirici vh.)

4.4 Oyun llkeleri

Prensip olarak oyun siiresi 3 dakikalik 3 raunda dayanir. Her galibiyet 1 puan olmak iizere yarisma
suresince 2 etkin.puan alan takim galip olacaktir. Beraberlik 0 puandir.

Miisabakada bir raunt 3 dakika siirer. Bu raunt siiresi robotlara bagla komutu gonderildigi an
baglar. Bu siire igerisinde dohyo alan digarisina ilk gikan robot (robotun herhangi bir yeri dohyo
alani digarisina temas ederse -aksi durumda karsilasma devam eder) bulundugu raundu kaybetmis,
diger. robot kazanmis sayilir. Bu siire tamamlandiktan sonra iki robotta dohyo alaninda
bulunuyorsa o raunt berabere olarak sonuglanir,

Eger karsilasma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puan almigsa, puan alan takim

karsilasmanin galibidir.



Yarismacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda miisabaka 1 raunt daha
uzatilir. Uzatma siiresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin galibi sayilir.

Yarigma boyunca, eger hicbir takim karsilasmayi kazanamamigsa veya birbirlerine karsi Usttinliik
kuramamuslarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan verilerek kazanan belirlenir.

iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii bakim ve midabhale yasaktr.
(Ancak raunt arasinda hakem gozetiminde, pisti terk etmeden, pist digindan teknik destek almadan
ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan 30 saniyelik miidahale serbesttir)

4.5 Puanlar

1.2. Etkin puan: Raundun kazanani asagidaki durumlar isiginda beliflenir ve 1 puan alrr.

Eger rakip dohyonun digina zorlanmig ve dohyonun disina témas etmesi saglandiysa,
Rakip robot dohyonun disina kendisi duger veya dohyonun disina temas ederse,
Raunt bagladiktan sonra rakip robot hareketsiz kalmaya devam ederse,

Robotlardan parca diismesi durumunda (dUsen parca 10 gramdan daha fazla ise),

Eger rakibe 2 defa uyari verilirse,

5 Miisabakanin icrasi

5.1 Kargilasmanin Baglamasi

Hakemler dohyolarin/durumlarini kontrol ettikten sonra kargilasmalarin baslamasina onay
vereceklerdir. Eger-dohye lizerinde ¢izik ya da kir olursa hakemler bu dohyonun kullanilip
kullanilmayacagina karar vereceklerdir.

Kargilasma, hakem isareti ile yarigmacilarin robotlarini baglama cizgisine ayni anda koymasiyla
baglayacaktir. (Baglama cizgisinin her iki kenarindan beyaz cizgiye dogru dikey olarak uzatma
cizgileri boyunca cizgiyi gecmeyecektir)

Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettirilmelerine izin verilmez.

5.2 Karsilasmanin Bitirilmesi

Yarisma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

Hakemler karsilagmanin bitimi Gizerine robotlar: uzaktan kumanda kullanarak durduracaklardir.
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® Yarismacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohyo iizerinden veya
digindan alacaklardir.

5.3 Kargilagmanin Tekrar Edilmesi

® Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler mimkiin olmaz ise 15 saniye sonunda
hakem karart ile raunt tekrartanir.

® Heriki robot aynianda dohyonun disina diiserse.

® 3 raunt sonunda kazanan belirlenemez ise hakem robotlan belirli bir pozisyonda simetrik olarak
yerlestirir, 4. ve son bir raunt daha aoynatilir.

5.4 Uyar ve cezalar

1.3. Uyar:: Asagidaki hareketlerden birini yapan yarigmaci uyar alacaktir, Eger bir yanismaci
2 uyari alirsa, 1 etkin puan karsi tarafa verilecektir.

® Robot sartnamesinde tanimlanan yasakli durumlarda.
® Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa.

® Hakemler tarafindan gériilen Hileli/Haksiz sayilabilecek her tiirlii hareketler.

1.4. ihlaller: Eger asagidaki durumlar meydana gelirse, rakibe 1 etkin puan verilir.

® Eger robotlardan pargalar diiserse (Disen parga 10 gramdan daha fazla ise)
® Baglangig sinyalinden sonra rebot hareket etmediyse,

® Yarigmacilardan karsilasmanin sonlandiriimas i¢in bir miracaat gelirse,

1.5. ihlaller Sonucu Kaybetme: Bir yarismac asagidaki eylemlerden birini yaparsa ihlalden dolayi
oyunu kaybeder.

® Yarigmaci5 dakika icerisinde belirlenen dohyoya gelmediginde,

® Yarigmaci oyunu sabote ederse; ornegin kasith olarak dohyoya hasar vermek, bozmak, kirmak,
@ Biryarnismacinin robot sartnamesini ihlal etmesi,

® Robot sartnamesinde belirtilen robotlarin “otonom olma sartlarini gerceklestiremezse,

® Eger robottan alev gikar ve yarigmaya devam edemez duruma gelirse,
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1.6. Oyun disi kalma: Asagidaki eylemlerden birini yapan bir yarigmaci oyun digi kalir, oyunu
terk etmeye zorlanir ve siralama listesine giremez.

® Biryarigmacinin robot sartnamesinde tanimlanan yasakli noktalari ihlal ediyorsa,

® Yarismaci sportmenlik disi davramiglar gésterirse. Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa, rakibe
ve hakeme saldirirsa,

® Yarismaci kasith olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse,

6 Yaralanmalar ve Kazalar

6.1 Askiya alma ve erteleme talebi

® Bir yanigmaci yaralanirsa ve oyun devam edemez ise yarismaci tarafindan durdurma
istenebilir.

® Yukardaki olayda, hakemler oyuna hemen devam efmek icin gerekli diizenlemeleri
yapacaklardir.

® Eger dizenlemeler karsilasmanin yeniden baslamasina imkan vermiyorsa, rakip miisabaka
olmadan galip ilan edilecektir.
7 itirazlar

® Hakem kararlarina karsi itiraz'yazili olarak verilecektir.
8 Robotlarin isaretlenmesi ve Dohyoya Yerlesim Yonii

8.1 Dohyoya Yerlesim Yonii

® Robotlarin dohyoya yerlesimini kurallar dogrultusunda yarismacilar belirleyecektir. (Uzatma
raundlarinda rebotlarin yerlesimini hakemler simetrik olarak belirleyeceklerdir)

® Mini sumo robotlar Sekil 2’ de gorlldlgi gibi sirt sirta capraz ceyrek dairelerin icerisinde
herhangi bir bolgeye yerlestirilebileceklerdir.
8.2 Robotun isaretlenmesi

® Yarismalarin bagladigi giin kayit esnasinda robotlarin resmi cekilerek lizerlerine etiket
yapistirdlacaktir.

9 Diger

® Kurallardaki her tiirlii degisiklige turnuva komitesi yetkilidir. ]D



10 Dohyo Resimleri

sekil 2: Dohyo Uzerine Mini Sumo Robot Yerlesimi



11 Baglatma Modiiliiniin Caligmasi
e Gerekli besleme gerilimi baglantist yapildiginda ilk énce alhcmin hangi tus kodunda on- off

yapacaginin belirlenmesi gerekir. Bu islem igin devre Uzerindeki hafiza butonuna 1 kez basilir ve
D1 Ledi siirekli yanik duruma gecer, bu durumda verici kumanda iizerinde hafizaya alinmak.istenen

tusa arka arkaya 2 kez basilir ve beklenir. D1 Ledi soner. Artik kullanima hazirdir.

e Cikisi on yapmak icin kumandadan ilgili tusa ( hafizaya alinan tug ) bir kez basilir. D1 Ledi yanar ve

soner, D2 ledi yanik kalir. On-off gikigi O volt seviyesine diiger.

e Cikisi off yapmak icin kumandadan ilgili tusa( hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1 ledi yanar ve

soner, d2 ledi soner. On-Off ¢ikisi +5 volt seviyesine ¢ikar.
e Bu devre igin verici kumandasi olarak sony, philips, seg, Vestel tv kumandalari kullanilabilir.

NOT: Sumo ve mini sumo robotlarda kullanilacak Baslatma/Durdurma devresi yarigmacilar tarafindan

temin edilecektir. Yarigmacilara herhangi bir modiil verilmeyecektir.
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1. Amag
Labirent Ustasi kategorisinde amag, belirlenen baslangic noktasindan baglatilan uygun boyutlardaki

otonom labirent ¢dzen robotun, bitis noktasina en kisa siirede ve en az ceza siresi alarak ulagip labirenti
tamamlamasidir.

2. Yarnsmanin Formati

Yanigmalara éncelikle Uygulama Kilavuzunda belirtilen sartlari tagiyan robotlar katilabilecektir.

Labirent Ustasi kategorisindeki robotlar siyah zemin ve beyaz duvarlardan olugan pisti baslangig
noktasindan baglayarak en kisa siirede tamamlayacaklardir. Pistin tamamlanmasi esastir.

Yarisma iki turdan olusur. Her turda yarisma sirasi kurayla belirlenir. Birinci turda yarigmalarin
tamamlanmasinin ardindan pist degistirilerek ikinci tura gegilir. Birinci turda pisti tamamlama siiresi ve
ceza siireleri hesaplanan ilk 15 robot ikinci tura geger. Duvarlar degistirilerek baslanan ikinci turda yine
pisti tamamlama siiresi ve ceza siireleri hesaplanan robotlardan en iyi siirelere sahip robotlar arasinda
siralama yapilarak sonuglar ilan edilir.

3. Yarisma Pistinin Ozellikleri

Labirentin duvarlarinin yiiksekligi 10 cm, kalinhig1 18 mm beyaz renkli ahsap olacaktir.

Zemini, siyah ahgap malzemedendir.

Labirent 8 x 12 adet kareden olusmaktadir ve her bir birim karenin boyutu 20 ¢cm x 20 cm'dir.

Baslangic ve bitis noktalari 20 cm x 20 cm boyutlarinda ve pist matrisinin digindadir. Bitig

noktasinda 20 cm x 20 cm Glgllerinde beyaz alanbulunur.

Belirtilen boyutlar igin hata pay %5'tir.

Labirent, citkmaz sonlar igerebilir.

Yarismanin ikinci agamasinda parkur duvarlarinda degisiklik yapilacaktir.

Pist zemininde ve duvarlarinda boya, bant vs. ve bu gibi etkenlerden kaynaklanan 1 mm
kalinliginda piirtzler olabilir.

PIST OLCULERI
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4. Yanigmaci Robotlarin Ozellikleri

Robot otonom olarak calisacaktir. Robota kablosuz uzaktan erisim veya kablolu kontrol
saglanmayacaktir. Yazilimsal ve/veya donanimsal olarak iptal edilmis olsa dahi herhangi bir
yolla robota uzaktan erigimi saglayacak dahili veya harici donanimlar (robota kablosuz program
yitklenmesini saglayacak donamimlar dahil) robot Uzerinde bulunamaz. Kayit strasinda,
yarismanin herhangi bir aninda ya da dereceye girenler belirlendikten sonra bu maddedeki
kurala uymayan robot tespit edildiginde, dereceye girmis olsa dahi yangmadan diskalifiye
edilecek, durum diger yaptinmlarin degerlendirilmesi igin Organizasyon Yurutme Kurulu’na
bildirilecektir.

Robotun eni, boyu ve yiiksekliginde kismen bir kisitlama yoktur. Her yarigmaci tasarimini pistin
ozelliklerini dikkate alarak yapmalidir.

Robotlarin zemini ve duvarlari algilamasi igin kullanacaklari sensérlerde kisitlama yoktur.

5. Yarisma Esaslari

Yarismacilara yarigma esnasinda mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Yarismacilar, yarisma esnasinda robotlarina ayar, test yapamaz veya program ylkleyemez.
Uyarilara ragmen yarig esnasinda robot izerinde herhangi bir ayar, test ya da program
yapmakta israr eden yarismaci diskalifiye edilir.

Robot yolun Gizerinde kalici iz birakamaz veya yola zarar veremez. Hakemlerin robotun piste
zarar verdigine karar vermesi durumunda yangmaer diskalifiye edilir. Labirentin temizligi,
diizeni veya yarismaya elverisliligi konusunda karar vermekte yetkili hakem komitesidir.
Pistlerdeki dl¢iilerde, yapim agamasinda genel yapiy) bozmayacak degigiklikler olabilir.
Yanismalar sirasinda, pist etrafindaki igikh_kayan yazi, kamera ve aydinlatmalardan dolayi
yapilan itirazlar gegersiz sayilacaktir.

Yarisma Organizasyon Komitesi gerekli gordiigii durumlarda kurallan degistirme hakkina
sahiptir.

6. Yarnigsma Kurallar ve Yarigmanin icrasi

Yarismaci, robotunu pili olmadan kayit masasina getirecektir. Kayit yapildiktan sonra robot,
yarismacinin yaninda getirdigi seffaf kapakli ve higbir deligi olmayan kutuya pili takill olmadan
konulacaktir, Seffaf kapakli kutu, yangmanin teknik danismanlarinin belirleyecegi yontemlerle
yalnizca yarisma aninda hakem gozetiminde agiimak tizere kapatilacaktir ve yarigmaciya teslim
edilecektir. Yarismac, robottn seffaf kapakli kutu iginde hareket etmemesi igin istedigi dnlemi
alabilir. Seffaf kapakh kutunun 35cmx45cm olgiilerinde bir pogete sigacak boyutta olmasi
gereklidir. Seffaf kapaklkutuda alinan giivenlik 6nlemlerine zarar veren, yirtan, agan, kesen vb.
olan robotlar diskalifiye edilecektir. ikinci tura gegen robotlar ilan edildikten sonra bir duyuru
yapilarak robotlar ¢aginlacak ve aym givenlik 6nlemleri tekrar uygulanacaktir. ikinci turdaki
cagriyi takip. ‘etmek yarigmacinin sorumlulugundadir. Giivenlik Gnlemlerine uyulup
uyulmadigina karar vermede hakemler yetkilidir.

Yarisma alaninda birinci turda katiimci sayisina gore birbirinin ayni bir veya iki labirent pisti
bultnacak ve labirentte yarisma éncesi yarigmacilara deneme yaptinimayacaktir. ikinci turda
bir labirent pisti bulunacaktir ve labirentte yarigma &ncesi yarigmacilara deneme
yaptirnimayacaktir.

Robotlar sirayla yarigir. Robotlarin hangi sirada yarisacag kura ile belirlenir ve duyurulur.
Labirent {izerinde baslangic ve bitis noktalan birbirinden farkl alanda bulunmaktadir. Bitun
yarismacilar labirente ayni baglangi¢ noktasindan baglayacak ve ayni bitig noktasinda yarismay
tamamlayacaklardir.
ilk tur tamamlandiktan sonra iist tura gegen robotlar igin pistte dizenleme yapilarak yarigmaya
hazir hale getirilecektir.

Yarigma zamana kargi yapilacak ve siire hakem tarafindan ve/veya pist tzerindeki sensorlere
bagh kronometre ile tutulacaktir, yarigma bagladiktan sonra siire kesinlikle durdurulmayacaktir.

-



Yarigmanin toplam siiresi 180 saniyeyi gecemez. 180 saniye icinde pisti tamamlayamayan robot
elenir.
Yarigma alanina gelen yarismaci robotun bulundugu kutuyu incelenmek izere hakeme verir.
Givenlik dnlemlerine zarar verilmedigi anlagilan kutu agilir, kutu agildiktan sonra pil montaj
yapilir.
Siire, robotun piste konulmasiyla basglar, bitis noktasindaki beyaz alana ulagildiginda sona erer.
Siire robotun hakem onayi ile piste konuldugu anda baglar. Baslangi¢ yapamayan robota 10
saniye ceza suresi verilir, hakem onayiyla yarismaci tarafindan pistten alinir ve kontrol edilerek
tekrar baslangig noktasina konulur. Yarismacilarin baglama igin 3 hakk: vardir. (Her baslangig
yapamama durumunda ayr ayr 10 saniye ceza siiresi toplam siireye eklenir). 3 defa baslangig
yapamayan robot diskalifiye olur.
Robot, baslangig noktasindan giktiktan sonra durur, hareketsiz kalir, cikmaz sokaklarda sikigir,
bir duvarda manevrasiz halde kalir ve robot uygun hareketi saglayamazsa hakem onayi ile
yarismaci tarafindan robot bulundugu konumda bitis noktasina gidecek yone dogru gevrilir
(Yarismaci hakem onayindan sonra robota miidahale etmek zorundadir). Her miidahalede 5
saniye ceza siresi toplam siireye eklenir. 3. kez miidahale edilmesi gereken robot toplamda 15
saniye ceza siiresi alarak elenir.
Robotlar bitis noktasindaki beyaz alani algilayip duracaklardir. Duramayip duvara garpan
robotlarin siiresine 10 saniye ceza siiresi eklenir.
Pisti tamamlayan robotlarin toplam siiresi, aldigi.cezalarin siiresi ve yarismanin bittigi andaki
kronometre siiresinin toplamiyla bulunur. Siiresi kiigiik olan robot {ist sirada yer alir.
Pisti tamamlayan robotlarin siire esitligi durumunda dncelikle en az ceza alan, cezalarin esitligi
durumunda ise en hafif robot siralamada@gir olandan daha st siraya yerlesecektir.
Baslangtc yapip belirlenen siirede pisti tamamlayamayan robotlarin aldigi cezalara 350 saniye
pisti tamamlayamama ceza siiresi eklenir.
ikinci tura cikacak robot sayisi, belirlenen sayinin altinda olmasi durumunda, baslangic
yapabilen fakat elenen robotlarin ceza sirelerine ve yarismadan elendigi siireye bakilir.
Yarigmanin tamamlanmasi igin gereken toplam siireden robotun elendigi siire cikarilir. Bu stire
ile aldigi cezalarin siiresi toplanarak toplam sire bulunur. Yani pistte en cok hareketli kalan ve
en az ceza alan robotlar ikingi tura gikar. Siire esitligi durumunda 6ncelikle en az ceza alan,
cezalarin egitligi durumunda _ise en hafif robot siralamada agir olandan daha iist siraya
verlesecektir. Baslangig yapamayip diskalifiye olan robotlar bu kapsamda degerlendiriimez.
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ROBOSEAL 2025

RoboFutbol

SARTNAMESI



1. Amag

Bu kategoride yarigmacilar veya yanismaci gruplari, 180 cm x 270 cm boyutlarindaki dikdértgen sahada manuel olarak

kablosuz baglanti ile yénlendirdigi robotlarla mag yapacaklardir.

2. Yarismaci

Her takimin iki robotu bulunmaktadir. Takimlar, istedikleri takdirde birer yedek robot getirebilirler. Yedek robotlarin kaydi
ve Olglimii yapilacaktir. Yedek robot, sadece oyun durdugunda (6rnegin, gol oldugunda, rakip takimmin kirmizi kart
gordigilinde veya devre arasinda) kullanilabilecek bir hakki saklar.

3. Robotlar Hakkinda

Robotlarin otonom olma zorunlulugu bulunmamaktadir. Robotlar, kablosuz bir kumanda araciligiyla manuel olarak kontrol
edilebilir.

Bluetooth haglantisi ile kontrol edilecek robotlarin Bluetooth baglanti isimlerinin kendi takim adlari olmasi zorunludur.
Yarigma oncesinde kontrol edilecektir.

Robotlarin taban boyutlar maksimum 25 cm x 25 c¢m kare seklinde olahilir. Bu 8l¢iim, bir ¢cerceve kullanilarak 25 cm x 25
cm (+2 mm) olarak hesaplanacaktir. Robotlarin ylksekligi icin herhangi bir sinirlama bulunmamaktadir. Ancak mag sirasinda
robotun élgiilerini degistirebilecek herhangi bir aparata (6rnegin agilir kapanir kol) izin verilmeyecektir.

Robotlarin maksimum kiitlesi 1500 gramdir ve bu &lgiimde %3’liik bir tolerans kabul edilir. Robotlarin kiitleleri &lgiim
sirasinda kaydedilecektir.

Robotlarda bulunan yakalama veya tutma aparatlarinin tasariminda, topun temas edebilecegi en i¢ ve en dig yiizeyler veya
noktalar arasindaki dik mesafe 10 mm’yi asmamalidir.

Belirtilen dlgiilerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.

4. Saha Hakkinda

Robotlar, 180 cm x 270 cm boyutlarindaki dikdortgen sahada mag yapacaklardir. Sahanin gevresi 30 cm yiiksekligindeki MDF
(Orta Yogunluklu Lif Levhasi) paneller ile gevrilmistir.

Kalelerin boyu 60 cm ve yiiksekligi 30 cm olarak belirlenmistir.

Mag sirasinda kullamlacak topun ¢api 12 cm’dir ve agirhg 55 gramdir.

RoboFutbol sahasinin zemini yapay gim ile kaphdir ve sahanin konumu cizimlerde gosterilmistir.

5. Mag ve Oynanis Hakkinda

1) Yansmaya katilacak takimlarin siralamasi ve eslesmeleri, yarisma giinii bilgisayar programi kullanilarak kura gekilerek
belirlenecek ve sonuglar ilan edilecektir. Yarismaya katilan robotlarin sayisinin 2’nin kuvveti olmamasi durumunda bu
durum saglanana kadar grup asamasi yapilacaktir. Ayni kisinin farkl robotlan birbirleriyle eslesebilir. Bu durumda, robot
sahibi istedigi robotu yarnistirabilir veya kazanani belirleme hakkina sahip olacaktir.

2) Her talamin iki robotu bulunmaktadir. Takimlar, istedikleri takdirde birer yedek robot getirebilirler. Yedek robotlarin
kaydi ve 8lciimii yapilacaktir. Yedek robot, sadece oyun durdugunda (&rnegin, gol oldugunda, rakip takimin kirmizi kart
gorduglinde veya devre arasinda) kullanilabilecek bir hakk: saklar.

3) Her macg, iki yaridan olusan ve her yari 4 dakika stiren toplam 8 dakika uzunlugundadir. ilk yari sonunda ise 2 dakikalik bir
devre arasl yapilacaktir. Bu devre arasinda takimlar yar saha degistirebilir ve gerekirse robotlarda degisiklikler yapabilirler.
Ancak verilen 2 dakikanin sonunda robotlar yeniden hazir olmalidir.

4) Mag sonunda en fazla gol atan takim oyunu kazanir. EBer mag berabere sonuglanirsa, herhangi bir mola verilmeden 1
dakikalik uzatma siiresi baglar. Bu uzatma siiresi icinde ilk golii atan takim magi kazanir. Eger uzatma siiresi de berabere
biterse, kazanan takimin belirlenmesi igin her takimin en agir iki robotunun toplam kiitlesi hesaplanir, daha diisiik kiitleye
sahip takim galip ilan edilir.

5) Takimlar mag baslamadan énce 2 dakikalik teknik bir mola alabilirler.

6) Maclar, katiimci sayisina gére lig usulli veya eleme usulii olarak diizenlenecektir. Maglarin nasil gergeklesecegi,
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yarigmadan dnce katihmeailara duyurulacaktir.

7) Topun yanisindan fazlasi kale cizgisini gegtigi an bir gol sayilir.

8) Herhangi bir takim, mag¢ devam ederken magin sonlandiniimasini talep eder veya yarismadan cekilirse, o takim o-magi
kaybetmis sayilir.

9) Her iki takimin robotlari da yarisma kosullarina uygun olmayacak bir durumdaysa, mag hakem karariyla durdurulabilir ve
yeniden haslatilabilir,

10) Robotlarda potansiyel bir tehlike goriliirse (duman, kisa devre, yangin vb.), hakem karariyla mac durdurulabilir ve
yeniden haslatilabilir.

11) Olusabilecek teknik sorunlar igin yarismacilarin her mag iginde 2 kere kullanabilecegi teknik mola haklari bulunmaktadir.
Teknik mola siiresi 30 saniyeyi asamaz.

12) Turnuvamn fikstliri kesin kayitlar alindiktan sonra belirlenip duyurulacaktir. Belirlenen fikstiir disina ¢ikilmaz.

13) Yarisma sirasinda teknik konularla ilgili bir anlagsmaziik ¢ikarsa, karar hakemler verecektir.

14) Yukanda bahsedilen kurallar RoboFutbol yarnismasina &zel kurallardir. Ayricagenel kurallar da goz éniinde
bulundurulmahdir.

15) Herhangi bir itirazin kabul edilmesi i¢in yazil olarak kriz koordinasyon masasina iletilmesi gerekmektedir. itirazlarini
hakemlere veya baska bir girevliye iletenlerin itirazlar dikkate alinmayacaktir. itirazlar, teknik ekip komitesi tarafindan en
kisa slirede incelenecek ve sonuglar ilgili taraflara iletilerek bir daha itiraz edilememek (izere sonuclandirilacaktir.

16) itiraz dilekgesinde itiraz tarihi, sebebi, net talep, itiraz eden kisinin adi soyadi, takim adi, yarismaci sirasi, telefon
numarasi net bir sekilde yazilmali. Dilekgeler siyah pilot kalemle yaziimalidir. Bahsedilenlerden eksigi olan dilekgeler isleme
alinmayacaktir.

6. Cezalar ve Diskalifiye Durumlan

izleyicilere veya sahaya kasith zarar veren robotlar, hakem karariyla elemeye tabi tutulacaktir.

Robotlar, topun hareketini engelleyici miidahalelerde (topu sikica kavramak, kafesleyerek siiriklemek, yerden yiikseklik
kazandirmak vb.) bulunamazlar. Aksi halde hakemler tarafindan ilgili robota kirmizi kart cezasi

verilecektir.

Rakip takimin robotlarina zarar vermek (parga dusiirmek, hasar vermek vb.) kirmizi kart cezasina yol acabilir.

Kendi ceza sahasi icinde 15 saniye bekleyen robotlara sari kart cezasi verilecektir.

Kirmizi Kart Cezasi: Bu cezay alan robotlar, bulunduklari yari sliresinin sonuna kadar oyundan gikarilir ve yerine yedek
robot kullanilamaz. Hangi durumlarda verildigi yukarida belirtilmistir.

Sari Kart Cezasi: Bu cezay 2 defa alan‘eyuncular kirmizi kart cezasina garptirilir. Kirmizi kart cezasinin detaylan yukarida
belirtilmistir. Hangi durumlarda sari kart cezasinin verildigi yukarida bahsedilmistir.

Robottan yag, kum, toz, sivi vb. maddelerin sizdinlmasi veya piskirtilmesi diskalifikasyon sebebidir.

Robotlar, rakip robotlarin calismasini etkileyebilecek elektronik veya manyetik dalgalar yayamaz ve ark olusturamazlar.
Ayrica robotlarda miknatis ve benzeri malzemeler bulundurulamaz.

Rakip robotlarin hareket kabiliyetini sinirlayacak herhangi bir parca kullanmak yasaktir. Yarisma etigine aykiri olan, rakip
robotlan yiikselten, geken veya tahrip etmeye yénelik montajlar da yasaktir.

Bu yansma, elektronik,; mekanik ve yazilim yeteneklerini 6lgt(igi igin hazir kit kullanimi tespit edilen robotlar elenecektir.
Centilmenlik disi davraniglarda bulunan katilmeilar yarismadan diskalifiye edilecektir.
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ROBOSEAL 2025

CiZGi IZLEYEN ROBOT

SARTNAMESI



1. AMAC

e Belirtilen parkuru en kisa sirede pistten gikmadan tamamlamak.

2. YARISMA FORMATI
e Robotlar parkur sonu stirelerine gére siralamaya katilacaklardir.

¢ Robotlar maksimum 250 mm uzunluga ve 200 mm geniglige sahip olmalidiriar. 250*200
mm? tabanina sahip hayali bir dikdértgenler prizmasinin iginden-gegebilmelidirler. Bu &lgulere

uymayan robotlar diskalifiye edilecektir.

3. PIST
e Yollar siyah zemin Gzerinde beyaz cizgi seklindedir.
e Yol siyah mat dekota malzemeden yapilmistir.
e Pistin buyuk bir bdliminde iki adet beyaz ¢izgi bulunmaktadir.
e Beyaz gizgiler 201 mm kalinhdindadir.

e Beyaz cizgilerin merkezleri yolun kenarlarindan 1505 mm uzakhktadir. Beyaz gizgilerin

merkezleri arasinda 2005 mm mesafe vardir.

o Pistte bir adet ¢ikmaz yol bulunmaktadir. Cikmaz yol ayrnmindan yaklagik 300mm dncesinde
bir adet beyaz ¢izgi bulunmaktadir.

e Pistin girisinde bir adet baslangi¢ gizgisi bulunmaktadir.

e Pistin son béliimunde yoldaki iki ¢izgi birleserek yolun tam ortasinda olacak gekilde tek gizgi

haline gelecektir.



4. YARISMA
Robotlar sirayla yarisir. Sira yarismanin baglamasindan énce duyurulur.
Yarisma robotun baslangi¢ gizgisinden gegmesiyle baslar, pistin sonundaki park alanina
girmesiyle sona erer.
Robotlar tiim yaris boyunca sag cizgiden baslatilacaktir. Sag gizgi érnekgizimde gortldigu
sekliyle pistin sonuna kadar giden beyaz ¢izgili yoldur.
Pistin disindaki zemine temas eden robot pistten ¢ikmis saylir.
Zemine temas eden (veya dogrudan pisti tamamen terk eden) ve midahale edilmeden piste
geri dénen robotlar da pistten ¢ikmig kabul edileceklerdir.
Robotun pistten ¢ikmasi durumunda stire durdurulur ve robot, pistten ciktigi alandaki gizgiye
geri konulur. Bu iglem 5 saniye ceza ile sonuglanir.
Robotun ¢ikmaz yola dénmesi durumunda febot pistten ¢ikmig sayilir ve pistten ¢cikma/robota
midahale cezasi olan 5 saniye cezasi disinda ekstra bir ceza uygulanmaz.
Cikmaz yola dénen robot ¢ikmaz yol ayriminin ilerisine, normal yol gizgisinin yeniden basgladig
yere konulur.
Sol seritlerin sag seritle birlestirildigi yerlerde, robotlar ¢izgi tizerinden yariga devam etmelidir.

Cizgisiz zeminden gecen robet gizgi ihlali yapmig sayilacak ve 10 saniye siire cezasi
alacaktir. Robot pistten alinarak seritten giktigi yere konulacak ve yariga devam edecektir.

Robot pistten gikmadidi stirece robota midahale hakki yalnizca hakemler tarafindan verilebilir

ve bu islem de /5 saniye ceza ile sonuglanir.

Robotun herhangi bir pargasi takip etmemesi gereken izgi Uizerine gegtiginde robot cizgi ihlali
yapmis kabul edilecektir.

Cizgi ihlali yapan robot 10 saniye siire cezasi alir. Gizgi ihlalini yaptidl bélime gore robota
miidahale edilmez veya hakem komutuyla pistten alinarak belirlenen yerden yarigsa devam
eder.

Toplamda 5 adet siire cezasi alan robot yaristan diskalifiye edilir.

Pistten cikan robot yarismaci tarafindan vakit gegirmeden hakemlerin gosterdigi yere

konulmahdir.

Bu esnada robot tizerinde herhangi bir degisiklik ya da islem (gizgi saydirmak, onanim yapmak,

X



tekerlek temizlemek vb.) yapmak kesinlikle yasaktir.

Robota buna benzer bir midahale hakki ancak pistin yapisina zarar verebilecek bir. durum
tespit edildigi takdirde hakemler tarafindan verilebilir.

Yarigmacilar, yarigma esnasinda ayar, test veya kayit yapamaz. Yukarida belirtilen kosullar
disinda ekstra bir mola, bakim veya tamir zamani verilmez.

Uyarilara ragmen yaris esnasinda ya da stire durduruldugunda robet izerinde herhangi bir
ayar, test ya da kayit (robota her turlti veri girigi kayit kabul edilecektir) yapmakta israr eden

yarigmaci diskalifiye edilir.

. Agsama

Bu asamada robottan gergek bir trafikte de beklendigi (izere yoldaki agilir-kapanir kapiy! fark
edip kapi izin verdiginde yoluna devam etmesi.beklenmektedir.
Kapi, kapali konumdayken sa§ seritteki robot gegisini engelleyecektir. Kapinin merkezinin

yerden yiiksekligi 55 mm, kapinin genigligi 50 mm ve uzunlugu 250 mm'dir.

Acik konumdaki bir kapinin ve kapiyi tutan destek pargasinin higbir pargasi pist tizerinde
bulunmayacak, kap! robotun gegisine engel olmayacak ve pist ile 90 derecelik bir konumda
pistin yaninda duracaktir.

Robot herhangi bir anda kapiya temas ederse 15 saniye siire cezasi alacaktir.

Robot kapiya temas ederse suresi durdurulacak ve yarigmaci tarafindan pistten alinarak arka
uc noktasi kapinin hizasinda olacak sekilde piste yerlestirilecektir.

Hakem komutuyla robot yarigsa devam edecek, robot harekete bagladidi an suresi tekrar
baslatilacaktir.

Robot kapidan gegmek igin ¢izgi degistiremez. Bir sonraki asamaya kadar yariga bagladigi
gizgi Uzerinde yoluna devam etmesi gerekmektedir.

Robot ¢izgi ihlali yaparsa 10 saniye sire cezasi alacak, suresi durdurulacak ve yarigmaci
tarafindan pistten alinarak arka ug noktasi kapinin hizasinda olacak sekilde piste

yerlestirilecektir.

¥



2. Asama

Bu asamada robottan gergek trafikte oldugu gibi yol Gizerindeki hareketsiz bir engele

carpmadan, engeli asarak yoluna devam etmesi beklenmektedir.

Robotun yarisa basladidi ¢izgi Gizerinde bir adet hareketsiz engel bulunmaktadir.
Engel 100*100*100 mm? boyutlarindadir.

Duz yapidaki sabit engelin rengi beyaz olacaktir.

Engel orta noktasi ¢izgi Uzerinde olacak sekilde yerlestirilecektir.
Robotun 6n ug¢ noktasi hareketsiz engele 300 mm yaklasmadan o©nce robotlar cizgi

degistiremezler.

300mm yaklagsmadan cizgi degistiren robot 10 saniye siire cezasi alacaktir. Robot bu kurall
ihlal ettigi icin pistten alinmayacak yarisa devam edecekiir.

Robot engeli gectikten sonra 6n ug noktasi engelden 500 mm uzaklasmadan énce tekrar
yarisa bagladi§i, engelinde Gzerinde bulundugu cizgiye geri dénmelidir.

Robot engeli gectikten sonra 6n ug noktasi engelden 500mm uzaklasmadan énce tekrar yarisa
basladigl, engelinde (zerinde bulundugu cizgiye geri dénmez ise 10 saniye sire cezasi
alacaktir. Robot bu kurali ihlal ettii igin pistten alinmayacak yarisa devam edecektir.

Engele temas eden robotlar(30 saniye siire cezasi alacaktir. Temas gergeklestigi an stre
durdurulacaktir.

Temas sonucu yarigmaci robotunu pistten alarak arka ug noktasi engele temas edecek sekilde

piste yerlestirmelidir, Robot hakem komutuyla yarisa devam edecektir.
3. Asama

Bu agamada robottan trafikteki tagit sollama benzeri bigimde yol Gzerindeki hareketli bir

engeli agsarak yoluna devam etmesi beklenmektedir.

Engelin boyutlari maksimum 250 mm boy 200 mm genislik 150 mm yilkseklik, minimum 150
mm boy 150 mm genislik 150 mm yUkseklik seklinde olacaktir. Hareketli engelin arkasi da
beyaz renkte ve diz yapida olacaktir.

Engel yarigan robotun hareketi dogrultusunda ileri yénde bir hareket halinde olacaktir.

Engelin izleyecedi yolun bir kismi diuz beyaz ¢izgi, bir kismi kesikli diiz beyaz cizgiler
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seklindedir. Kesik gizgilerin boyu 20 mm’dir.



Robot engele 500 mm yaklagtigi anda engel hareketine baglayacaktir. Engelin hizi 0.1£0.01
m/s'dir. Yarigan robotun hareketli engelin hizina gére kendi hizini ayarlamasi ve yarisa o

sekilde devam etmesi beklenmektedir.

Robotun én u¢ noktasi kesikli ¢izgiye ulagsmadan robot gizgi degistiremez. Robotun 6n ug
noktasi kesikli gizgiye ulagmadan robot gizgi degistirir ise robot 10 saniye siire cezasi
alacaktir. Robot bu kurali ihlal ettidi igin pistten alinmayacak yarigsa devam edecektir.
Robotun 6én ug¢ noktasi kesikli ¢izgiye ulastiktan sonra ise robot serit degistirerek engeli
asmalidir. Robotun 6n ug noktasi kesikli cizgiyi bitirip tekrar diiz yola girene kadar robot ¢izgi
degistirmez ise robot 10 saniye sure cezasi alacaktir. Robot bu kurali ihlal ettidi igin pistten
alinmayacak yarisa devam edecektir.

Robot ¢izgi degistirdikten sonra yoluna devam edecek eski gizgisine geri dénmeyecektir.

Bu agamanin sonunda engel ¢gikmaz yola girecektir. Robot ¢gikmaz yola girmeden yoluna
devam etmelidir.

Robot pistin herhangi bir yerinde hareketli engele temas ederse diskalifiye edilecektir.
1.Asama

Bu agamada robottan belirlenen alana park etmesi beklenmektedir.
Pistin sonunda 400*400 mm?boyutunda bir adet park alani bulunmaktadir.

Robotun &n ug noktasi bu dikdortgenin bir kenari Gizerine geldigi anda siiresi durdurulur ve

kaydedilir. Kaydedilen siireye ceza puanlar eklenerek robotun pist siiresi hesaplanir.

Robotun park alanina girdigi andan itibaren park etmek igin harcadidi siire pist siiresine
eklenmez. Robot, park alanina girdikten sonra pistin disina gikarsa park gérevini yerine

getirememis sayilir ve 10 saniye slire cezasi verilir.

Robotun®n ug noktasi park alanina giris yapti§i andan itibaren robotun park etmesi igin 10

saniye slresi vardir.
10 saniye icinde park edemeyen robota 10 saniye silire cezasi verilecektir.
Park sirasinda ceza siiresi alirsa bu ceza siresi pist siiresine eklenir.

Robotun park etmig sayilmasi igin robotun higbir parcasinin park alani gizgisi Gzerinde

olmamasi, park alani igerisinde olmasi ve tamamen hareketsiz olmasi gerekmektedir.

¢



5. DIGER
o Robotlar otonom olmalidir.

e Yolun Gzerinde kalici iz birakilamaz veya yola zarar verilemez. Hakemlerin robotun piste zarar

verdigine karar vermesi halinde yarigmaci diskalifiye edilir.
e Robotlar ¢izgiyi izlemelidir.
e Yarismacilar yola veya izleyicilere zarar vermeyecek her tirlil glic kaynagdini kullanabilirier.

e Pistin temizligi, diizeni veya yarismaya elverigliligi konusunda karar vermekte yetkili, hakem

komitesidir. Hakem komitesinin bu konudaki karari gecerli kabul edilecektir.
e Egderlazer kullanilacak ise yalnizca seviye 1 lazer kullanilabilir.
e Ekstra durumlarda hakemlere gerekli uyarilari yapmalk katilimcilarin sorumlulugundadir.
e Yukardaki kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.

o Uretim siirecinde pistteki élgiilerde genel yapiyi bozmayacak degisiklikler olabilir.

6. DEGERLENDIRME
a. Yarnisi ceza puanlar da eklendikten sonra en kisa siurede tamamlayarak ilk tige
giren takimlar édullendirilecektir.

b. Esitlik olmasi durumunda robotlar tekrar yanstirilacaktir. Esitlik yine
bozulmazsa kura ¢ekimi yapilacaktir.

UYARI 1: Robotlarda kullanilan sensorlerin parazit almamasi amaciyla yariglarin yapildigi salon

icerisinde higbir elektronik cihaz vasitasiyla flagl ¢ekim yapilamaz.

i.~Yarnigmacilarin ve seyircilerin bu konuda ézen gostermeleri ve

Israrci olmamalarini rica ederiz.

UYARI 2: Robotlarin pist disi unsurlardan etkilenmemesi adina uzaklik sensérlerinin 30 cm’den daha

uzak mesafelere tepki vermemesi tavsiye edilir. Bununla ilgili itirazlar dikkate alinmayacaktir.



Pist ¢izimleri dlgeksizdir, 6rnek olmasi igindir.






ROBOSEAL 2025

GERi DONUSUMDEN ROBOTA

SARTNAMESI



1. AMAC: Geri doniisim malzemeleri ile 6grencilerimizin hayal giliglerini birlestirmeleri
sonucunda verilen goérevi yerine getirmeleri istenir. Gorev olarak belirlenen ikiye iki bir
alanda, alanin belirli bir noktasina yerlestirilen balonu tasarladiklari uzaktan kumandal
robotlariyla en kisa slirede patlatmalari amaglanir.

2. GOREV PUANLAMASI
Belirlenen yarisma bélgesindeki objelere carpmadan en kisa siirede balonu patlatmak.

Balon patlatma puani, zamanin saniye cinsinden degeri iki ylizden (200) ¢ikarilarak olugturulur.
Ayrica opsiyonel olarak engelin belirlenen alanlara tasinmasi sonucunda alinan puanlar balon
puanina eklenir.

Ornegin; Robot balonu 60 saniyede patlatt,

200-60=140 puan. Opsiyonel puanlari yerine getirirse, engel kirmizi alana taginirsa 50 puan
eklenir. Balon patlatma puani 140+50=190 puan olarak belirlenir.

Robotlarin sahadaki objelerden birine her garpisi (-5) puan olarak degerlendirilir.
Balon patlatildig1 an yarisma tamamlanmis olur.
3. TASARIM DEGERLENDIRMESi:

Robot tasarim jiri oturumlari, robot tasarim jirisi odalarinda yapilir. Her odada turnuva
alanina benzer bélgeler vardir. Robot tasarim jiiri oturumuna gelen her takim, robotunu ve
programinin bir kopyasini getirir. Bu kopya jiiriye teslim edilir. Eger takiminizin bilgisayar
kullanmasi gerekirse, pili iyi durumda olan bir diziisti bilgisayar getirin. Bunlara ek olarak, jiri
robotun yeteneklerini daha iyi degerlendirmek icin takimlari pistte ziyaret etmeyi ve/veya
takiminizin magini izlemeyi tercih edebilir. Turnuvada robot tasarim jiirilerine, robotunuz ve
uyguladiginiz tasarim siirecleri hakkinda hizh ve tutarh bir sekilde bilgi vermeniz gerekmektedir.
Bu bilgiyi, jirilere akic bir ‘sunum sekilde aktarirsaniz, juriler takimimizi daha tutarli
degerlendirir ve takiminiza daha faydali geri bildirimde bulunur. Bu béliim size sunumunuza
hazirlanirken destek olmak icin hazirlandi. "idari 6zet", genelde miihendisler tarafindan bir
irinlin veya projenin ana faktorlerini vurgulamak icin kullanilir. Robot Tasarim Ozeti (RTO) ile,
jurilerle paylasacaginiz dnemli konulan 6nceden gézden gegirebilir, robot tasarim jiirilerine
robotunuzu ve yapabileceklerini ana hatlariyla sunabilirsiniz. Takiminiz, sunuma hazirlanmak
icin ne kadar siire harcayacag konusunda serbesttir. Aslina bakilirsa, RTO’ni gelistirmek ve
sunum provasi yapmak icin birkag saat yeterlidir. Liitfen asiri zaman harcamayin. Takiminiz
hazirlamig oldugu RTO'i, robot tasarim jiiri oturumunun basinda sunacaktir. Deneme calismasi
da dahil olmak (izere, RTO sunumu 4 (dért) dakikadan fazla olmamalidir. Robot tasarim
sunumunuzdan sonra, jiiri takiminiza sorular yonlendirecektir. Jirilere sézlii olarak
anlatacaginiz RTO sunumunuzun yazili halini vermenize gerek yoktur. Tasarim puani jiiri
tyelerinin degerlendirmelerinin ortalamasi alinarak olusacaktir.



4. TASARLANAN ROBOT VE YARISMA KURALLARI

1.

Robotun ana hatlari geri doniisiim malzemelerinden olmalidir.

Robotun hareketini saglayacak motor ve elektronik sistemler geri déniisiim malzemesi
olma sarti yoktur.

Balon patlatma alanina tek bir giris olacaktir. Bu girisin 6niinde bir engel bulunacak
robot bu engeli yoldan ¢ekerek yolunu agacak ve alana girip balona patlatacak.

Kapi girigsindeki engelin, yarisma alanindaki mavi ve kirmizi alanlara génderilmesi
sonucunda ekstra puanlar verilecektir. Mavi alan igin 30 puan, Kirmizi alan i¢in 50 puan
verilecektir.

Parkurda balonun patlatilma yontemi yollari takimlarin yaraticiliklarina birakilmistr.
Balon patlatma alani 40x40 cm olup robotun balonu bu alan igerisindeyken patlatmasi
gerekmektedir.

Saha icerisinde daha 6nceden belirlenen yerlere engel seklinde objeler konulacaktir. Bu
objelerin yerleri hicbir sekilde takimlara bildirilmeyecektir. Takimlar bu dizilimi yarisma
alaninda géreceklerdir.

Degerlendirme ve puanlamada balonun patlatiimasiiresi, robot tasarim jiirisinin yaptigi
degerlendirme sonucunda siralama olugacaktir. Balonu hicbir robot patlatamazsa 8diil
robot tasarim jirisi tarafindan yapilan degerlendirmeye gére siralama olusacaktir.
Balon patlatma gorevi maksimum 90 saniye‘ile sinirhidir. Robot 90 saniye icerisinde
balonu patlatamazsa yarisma hakem tarafindan sonlandirilir.

Bitlin yarigmalar hakemin baslama komutuyla baslar, balonun patlatildigr gérildigii an
yarisma hakem tarafindan durdurulur.

10.Yarigma hakem komutuyla basladiktan sonra robotun arizalanmas, pilinin bitmesi veya

herhangi bir sebeple robotun yarigmaya devam edememesi durumunda yarisan robot
o misabakadan sifir puan alir.

11.Takim puani, goérevi tamamlama ve jiri tasarim puanlarina gére olusacaktir. Bu

iki kategoride verilen puanlarin toplamina bagli olarak puanlara gére siralama olusur.

12. Tasarlanan robotun en; boy ve yiiksekligi 25 cm’yi gegmemelidir. Robot boyutlari

olciilere uymuyorsa rebotun yarismasina izin verilecektir. Fakat balon patlatma puani
180 puan uzerinden yapilacaktir.

13. Balon, yarigmaalani zemininden 15 cm yiikseklikte olacaktir.
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Yukarida ki saha érnek cizimdir. Gergek dizilimi géstermemektedir.

BALON
{15 cm yukseklikte
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ROBOSEAL 2025 Bolgesel Robot Yangmasi Bagvuru Formu

ROBOSEAL 2025 Ulusal Robot Yarigmasi
Basvuru Formu

Bagvuru Formu

* Zorunlu soruyu belirtir

1. 1*

2. lige*

3. Okul Adi (Okulun Tam Adini Giriniz) *

Danisman Bilgileri

4, Danisman Ogretmen Adi*

5. Telefon (Danigman Ogretmen Agik Riza lle) *

6. E-Posta (Danisman Ogretmen Acik Riza lle ) *

iy



ROBOSEAL 2025 Bolgesel Robot Yanigmasi Bagvuru Formu

7. Acik Riza Onayini indirip imzaladiktan sonra tekrar yiikleyiniz. Ek-3 (PDF .y
Formatinda)

Gonderilen dosyalar:

8. Danisman Ogretmen Engel Durumu *

Yalmzca bir sikk: isaretleyin.

(__JVar 9. soruya gidin
(__ Yok 10. soruya gidin

Danigman Engel Detay

9. Danigsman Engel Durumu*

Engel durumunu kisaca belirtiniz.

Birinci Ogrenci Bilgileri

10.  Birinci Ogrenci Adi ve Soyadi*

11. Vel izin Belgesini ‘indirip 6grenci velisine imzalattiktan sonra tekrar yikleyiniz. *
Ek-1(PDF Formatinda)

Gonderilen dosyalar:

12.  Acik Riza Onayini indirip imzaladiktan sonra tekrar yiikleyiniz. Ek-4 (PDF ¥
Formatinda)

Gonderilen dosyalar:



ROBOSEAL 2025 Bélgesel Robot Yarigmasi Bagvuru Formu

13.  Birinci Ogrenci Engel Durumu *

Yalnizca bir sikki isaretleyin.

(_DVar 14. soruya gidin
D Yok 15. soruya gidin

Birinci Ogrenci Engel Detay

14.  Birinci Ogrenci Engel Durumu *

Engel durumunu kisaca belirtiniz.

ikinci Ogrenci Bilgileri

15.  Ikinci Ogrenci Adi ve Soyadi *

16.  Veli izin Belgesini indirip 6grenci velisine imzalattiktan sonra tekrar yukleyiniz. *
Ek-1(PDF Formatinda)

Gonderilen dosyalar:

17.  Acik Riza Onayini indirip imzaladiktan sonra tekrar yiikleyiniz. Ek-4 (PDF *
Formatinda)

Gonderilen dosyalar:

18.  ikinci Ogrenci Engel Durumu *
Yalmzca bir sikki isaretleyin.

. JVar 19. soruya gidin
D Yok 20. soruya gidin



Ikinci Ogrenci Engel Detay
ikinci Ogrenci Engel Durumu *

Engel durumunu kisaca belirtiniz.

Yarigma Kategorisi Segimi

19. Robot Kategorisi *
Yalnizca bir sikki isaretleyin.
. Cizgi izleyen

(" Geri Déniisiimden Robota
(___) Arazi Robotu

{___J Mini Sumo

20. RobotAdi*

Bu igerik Google tarafindan olusturulmarmis veya onaylanmamstir.

woodie Formlar
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ROBOSEAL 2025 Ulusal Robot Yarigmasi Bagvuru Formu

iTIRAZ FORMU-SAYFA 1 Ek-5

ITIRAZ FORMU

itiraz Bilgileri (danisman tarafindan doldurulacak)

Yarisma Kategorisi:

Kriz Yonetim Masasina itiraz konusu:

itiraz edilen karar ya da hareketler (yazarak agiklayiniz):

itiraz sebebi ( Yarisma sartnamelerini dikkate alarak listele):

itiraz eden

Takim Ad:

Adi-Soyadr: imza:




iTIRAZ FORMU—-SAYFA 2

KRiZ YONETIM MASASI UYELERI TARAFINDAN DOLDURULACAKTIR

ftiraz: Kabul EI
Ret
Kriz Yonetim Masasi kararinin gerekgeleri:
Bagkan Uye Uye




EK 1

VEL] iZIN BELGESI
Velisi bulundugum okulunuz ........... smfi ....... numaralt ........ Ny i v

................. isimli 6grencimizin, 30 Nisan 2025 tarihinde Manisa ili Salihliilgesi Sekine Evren
Anadolu Lisesinde yapilacak “ROBOSEAL 2025” Robot Yariglarina Damisman
Ogretmeni refakatinde katilmasina izin veriyorum.

Veli

Ad-Soyad
Imza



EK-2
AYDINLATMA METNI

Sekine Evren Anadolu Lisesi tarafindan ““ROBOSEAL 2025 adli robot yarismasina,
velilerin onay1 ve/veya 6gretmenlerinin bilgisi dahilinde, goniillii olarak sunulan kigisel verileri,
“’Kigisel Verilerin Korunmasi1 Kanunu’® kapsaminda, okulumuz ve is birligi ‘yapan kurum veri
sorumlusu sifatiyla igleyebilecek olup yasal zorunluluklar disinda agiklamayacakiir.

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya higbir sekilde kullandirmayacaktr.
Yarigma sonuglari hakkinda bildirimde bulunmak, &diilleri teslim etmek, yarisma kapsamindaki
iletigimi saglamak, yazismalar gondermek, elektronik posta ile bildirimler géndermek, ilerleyen
donemlerde yarigmayr daha da etkin kilmak adina ve katilimcilara daha iyi hizmet verebilmek
amactyla, genel olarak katilimei profilini belirlemek gibi amaglarla, yasal mevzuatin zorunlu kildig
ve izin verdigi olglide kullanacaktir. Ilgili etkinlik sona erdifi zaman veriler otomatik olarak
silinecektir.

Abdiilbaki TURKEN
Okul Miidiirii

EK-3
ACIK RIZA ONAYI

6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme yapilmigtir. Bu dogrultuda, dslendigi belirtilen bana ait gorsel ve isitsel kisisel
verilerimiz; ROBOSEAL 2025 Robot Yatislari siire¢leri kapsaminda diizenlenen faaliyet/etkinliklerin
kamuoyu ile paylagimi ve tamtimi-amaciyla, yarismay: diizenleyen egitim kurumunun ve isbirligi
yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasilmasina;

Onay veriyorum. I__—I Onay vermiyorum. I:]

nd 120
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EK-2
AYDINLATMA METNI

Sekine Evren Anadolu Lisesi tarafindan “ROBOSEAL 2025°" adli robot yarigmasina,
velilerin onay1 ve/veya Ggretmenlerinin bilgisi dahilinde, goniillii olarak sunulan kisisel verileri,
“Kigisel Verilerin Korunmas: Kanunu’’ kapsaminda, okulumuz ve isbirligi yapilan kurum veri
sorumlusu sifatiyla isleyebilecek olup yasal zorunluluklar diginda agiklamayacaktir.

Elde edilen verileri satmayacak, kiralamayacak ve/veya higbir sekilde kullandirmayacaktir.
Yarigma sonuglar1 hakkinda bildirimde bulunmak, &diilleri teslim etmek, yarigma kapsamindaki
iletisimi saglamak, yazigmalar gondermek, elektronik posta ile bildirimler géndermek, ilerleyen
dénemlerde yarigmay: daha da etkin kilmak adina ve katilimcilara daha iyi hizmet verebilmek
amactyla, genel olarak katilime1 profilini belirlemek gibi amaglarla, yasal mevzuatin zorunlu kildig:
ve izin verdigi olglide kullanacaktir. ilgili etkinlik sona erdigi zaman veriler otomatik olarak
silinecektir.

Abdiilbaki TURKEN
Okul Miidiirii

EK-4
ACIK RIZA'ONAYI

6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu kapsaminda tarafima gerekli
bilgilendirme yapilmigtir. Bu dogrultuda, islendigi belirtilen bana ve
..................................................................................... okulunda Ogrenim goren
velisi/birinci derece yakint bulunduum iai..........c.oovveiiiiei e e adli 6grenciye
.ait gorsel ve isitsel kigisel verilerimiz; ROBOSEAL 2025 Robot Yariglar: siiregleri kapsaminda
diizenlenen faaliyet/etkinliklerin kamuoyu ile paylagimi ve tanitimi amaciyla, yarismay: diizenleyen
egitim kurumunun ve igbirligi yapilan kurumun siteleri ile sosyal medya hesaplarinda paylasilmasina;

Onay veriyorum. I:I Onay vermiyorum. I:l

Velisinin/1.Derece Yakinin
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GERIi DONUSUMDEN ROBOTA
Robot Tasarim
Jiiri Degerlendirme Formu

Takim Adi: Jiiri Uyesi Ad-Soyad: imza:

Toplam Puan:

Ydnergeler: Her b&lum Igin takimin becerl seviyesini 1'den 5'e kadar puanlayiniz.

Mekanik Tasanm

agin kod kullanimi var ve verimsiz kod kullanimi ve dizgun kod ve anlagilmasi en uygun kod ve herkesi
anlagilmasi zor anlagiimasi ugrastirci kolay anayabilecegi gekilde yazilmig

4

Dart gdrev igin bir kod Bes gdrev igin bir kod

Hergérev igin ayr kod kullanmig kullanilmig

kullantimis

Programlama

Strateji & Yenilikgilik

Uygun Dedgil

Robot
Olgiileri
c =
|~
Oz
5

_* Robot boyutlar sartnamedeki dlgiilere uymuyorsa degerlendirme 180 puan lizerinden yapilacaktyr.
** Tasarlanan robotun en, boy ve yiiksekligi 25 cm yi gegmemelidir.

P




TASARLA-YAP-GALISTIR
Robot Tasarim
Jiiri Degerlendirme Formu

Takim Adu: Jiiri Uyesi
Toplam Puan: Ad-Soyad:

‘ imza:
Y&nergeler: Her blim i¢in takimin becerl seviyesini 1’den 5’e kadar puanfayiniz. 4

SO
_

O o O O
3 4 5

Mekanik Tasanm
=
N

OO O O O

agin kod kullanimi var ve verimsiz kod kullanimi ve dlizgiin kod ve anlagiimasi en uygun kod ve herkesi
anlagiimasi zor anlagiimasi ugrastine kolay anayabilecedi sekilde yazilmig
m 1 2 3 4
E
o)
E
5
E Her gdrev igin ayri kod iii garew icin bir kod Ug gérev iin bir kod kullaniimig Eﬁggzav igin bir kod Ejgﬁ:v igin bir kod
o |kullanilmig kullarlmus ¥ i
1 2 & 4 5

O OO O O
1 2 I3 4 5

OO O O O
2 3 4 5

1

Strateji & Yenilikgilik

O O O O O
2 3 4 5

1




TELIF HAKLARI TAAHUTNAMESI

Katilimcinin;
Adive Soyadi:
Okulu;

Sinifi :

.................................................... Mudirltgiine

........................... yarismasi kapsaminda tarafiniza iletilen Griniin velisi bulundugum ve yukarida agik
,kimligi yazill 0ZIUM/KIZIM .....ovvveeiieenceeeeeseeeeeeeeeenanns ‘a ait oldugunu, bahse konu iiriiniin son halini
gordugimi ve onayladigimi, Uriiniin bagka bir yerde basiimadigini ve basiimak icin sunulmadigini,
drdnin diger sahislara ait olan telif haklarini ihlal etmedigini, telif hakki tarafimizda sakh kalmak
kosuluyla Grintn .......ooeeeeeeveeecieeeeen tarafindan yanisma faaliyetleri cercevesinde oglumun/kizimin
ismine yer verilerek basilmasina, yayimlanmasina, paylagilmasina, internet yoluyla iletimine ve Sekine
Evren Anadolu Lisesi’ ne ve isbirligi yaptigi kuruma ait mecralarda sergilenmesine izin verdigimi, bu
kapsamda herhangi bir maddi talebim olmayacagini kabul, beyan ve taahhiit ederim.

..... Y -

Adi ve Soyadi

imza



